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BORN BYGGER BYEN

er udgivet af BL — Danmarks Almene Boliger, Lokale og Anleegsfonden og
det almene administrationsselskab BO-VEST i efieraret 201 7.

REDAKTION & TEKST
12byer

GRAFIK, HOW-TO-GUIDE
Rikke Winkler Nilsson, FetchGrafik

BILLEDER
12byer, Foreningen Maker og Jacob Hgjer Christensen

Publikationen er udarbejdet i forbindelse med projektet Born Bygger Byen, der undersoger
og cksperimenterer med inddragelse af barn og unge i almene boligomrader og i
byudviklingsomrader gennem digitale og praktiske leerings- og inddragelsesmetoder.
Born Bygger Byen er udmontet i Blokland i Albertslund under titlen Vi Bygger Blokken
og i Aalborg @st under titlen Vi Skaber Os.

Vi Skaber Os (Aalborg Ost): Udfort af Aalborg Kommune og konsulentvirksomheden
12byer med gkonomisk statte fra Udleendinge-, Integrations- og Boligministeriet, senere
Trafik-, Bygge- og Boligstyrelsen. Projektet er blevet til i samarbejde med Foreningen
Maker, Ydefeldt.com, FabLab NV, Jens Munk Clemmensen, Ideaal Aps, Dansk Arkitekcur
Center, Tornhejskolen og Trekanten Bibliotek og Kulturhus.

Vi Bygger Blokken (Blokland i Albertslund): Udfort af Foreningen Maker med gkonomisk

stotte fra BL — Danmarks Almene Boliger og Lokale og Anlaegsfonden. Projektet er blevet

til i samarbejde med BO-VEST og Vridslaselille Andelsboligforening samt ABC - Alberts-
lund Boligsociale Center, FabLab NV, Dansk Arkitektur Center og Co-City.
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LEDER Dette magasin er et katalog, der med afsaet i undersogelsesprojektet Bern Bygger
Byen og erfaringerne fra projektets to eksperimenterende cases inspirerer til nye mader at
styre den demokratiske praksis i barnehgjde. Overskriften for Barn Bygger Byen er at f& barn
og unge til ikke alene at laere om, men faktisk at handle i en direkte demokratisk praksis eller
gerelse: | projektet har bern og unge deltaget i igangvaerende byggeprocesser og sat deres
praeg pa udviklingen af bolig- og byomréder ved rent faktisk at bygge det, de syntes mangle-
de. Projektets resultater er blevet taget med videre i igangvaerende byggeprojekter, netop fordi
vi har set det som et centralt benspzend, at de to cases skulle vaere en del af noget konkret,
sé resultaterne kunne anvendes direkte, bade pa projekterings- og udferelsesniveau.

| magasinet kan du dykke ned i maker-beveegelsens metoder og veerktgjer, som har veeret
udgangspunktet for projektet. Med brug af maker-metoderne er det blevet nemmere at vise,
hvad man som borger eller beboer mener, frem for alene at deltage ved at tale om lasninger
og muligheder. | Bern Bygger Byen har anvendelsen af de nye teknologiske og praktiske red-
skaber gjort det muligt for barnene selv at gé fra idé til konkrete byrumslasninger, og de har
med pensler, laserskeerere og boremaskiner givet deres tanker konkrete former og placeret
dem i en raskke forskellige byrum — som midlertidige bud pé deres gnsker og behov.

Midlertidighed er ikke lzengere et nyt byudviklingsgreb i sig selv. Men det at anvende borgerini-
tierede, midlertidige projekter direkte i forhold til igangveerende byggeri og at teenke og handle
processerne sammen som en ny strategisk made at udvikle og bygge pa, er et omrédde med
uudnyttede muligheder og potentialer. Med Barn Bygger Byen haber vi at kunne inspirere til
social byggemodning og praktisere det som en central og uomgeaengelig del af en byggepro-
ces - pa lige fod med, at man kan bygge en veeg ved at lasgge mursten oven péa hinanden.

| dette magasin samler vi en reekke erfaringer som inspiration til, hvordan byggeprocesser,
inddragelse og ny teknologi kan anvendes aktivt for at skabe bedre byer, fritidsaktiviteter og
boligomrader og for at styrke demokratiske praksisformer. Flere af artiklerne raskker ogsa ud
over Barn Bygger Byen-projektet og seetter resultaterne i perspektiv. Den sidste del af ma-
gasinet bestar af en raskke konkrete hands-on-metoder som inspiration til, hvordan bern og
unge kan engageres i udviklingen af deres byer og boligomréader.

Barn Bygger Byen star tilbage som et eksempelprojekt, der viser, hvordan béde den gene-
relle byudvikling og udviklingen af beboerdemokratiet kan forega pa helt nye og inspirerende
mader, nar man begynder at arbejde mere malrettet og strategisk med prototyper i byggeriets
forskellige faser.

Direkter i BL - Danmarks
Almene Boliger Bent Madsen
og Direkter i Lokale og Anleegs-
fonden Esben Danielsen
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«BORN BYGGER BYEN

BORN BYGGER BYEN cr ct projekt, der undersager potentialerne i at involvere barn og unge i udviklingen af boligsociale om-
rider og byfornyelsesprojekter gennem maker-metoder. Samlebetegnelsen maker-metoder deekker over en rackke konkrete veerkta-
jer til innovative og kreative processer, som kobler digital open source-deling med nye teknologiske veerktojer og hdndvaerksmeessig
kunnen. Projektet er i forste omgang blevet udfoldet i to omrader: Det almene boligomrade Blokland i Albertslund (Vi Bygger
Blokken), og som en del af et byfornyelsesprojekt i Aalborg @st (Vi Skaber Os).

Som beboer i et alment boligbyggeri og som ung i et byomréade har man en unik mulighed for at pracge sit fysiske neermiljo, og det
byggeri, de legepladser og udearealer, som man dagligt er omgivet af. Denne mulighed for indflydelse er det dog de fwrreste born
og unge, som er bevidste om eksisterer. Med projektet Born Bygger Byen engageres og motiveres born og unge til netop at deltage
aktivt. Tilgangen ligger langt fra de traditionelle hgringer, mader og workshops og tager i stedet udgangspunkt i aktivt skabende
metoder, der indskriver sig i barnenes univers. Metoderne har desuden et leringsmassigt sigte, hvor barnene selv involveres i ikke
bare idé- og udviklingsfasen, men ogsa i selve byggeprocessen i forhold til at skabe midlertidige prototyper, som tages i brug i de
konkrete omrader.

De to cases i Albertslund og i Aalborg @st undersager og eksperimenterer med inddragelse af barn i henholdsvis et alment boligom-
riade og et byudviklingsomrade gennem computerspillet Minecraft og en bred vifte af maker-metoder. I de to cases er det blevet afpro-
vet, hvordan lokale barn og unge kan vaere med til at danne deres boligomréde eller bydel, skabe synlighed omkring mulighederne og
saette deres egne aftryk pa omradet. Projektets aktiviteter har desuden bidraget til at styrke lokale faellesskaber.

Born Bygger Byen afprover maker-metodikker, biade som en afprevning af en iterativ og eksperimenterende arbejdsmetode, der
giver en konkret hands on-tilgang til forbedringen af omraderne, samt som inspiration til, at mélgruppen kollektivt genopfinder og
redefinerer omradernes karakter og muligheder. Gennem inddragelse af lokale aktorer, der har vaeret en stor del af samskabelsen i de
to projekter, er forbindelsen mellem mennesker og de faclles, fysiske steder blevet sikret og styrket.

I en dansk kontekst er det sveert at finde lignende eksempler pa, hvordan maker-kultur kan bruges som involveringsmetode i byudvik-
lingen. Det gor projektets resultater hgjaktuelle, og med afszet i de praktiske inddragelses- og udviklingsmetoder fra maker-kulturen
skaber Born Bygger Byen synlighed om omradernes muligheder og afprever, hvordan lokale born kan forme deres by eller boligom-
rade ved at seette egne aftryk pa det — béade fysiske og sociale.

BLOKLAND, ALBERTSLUND: VI BYGGER BLOKKEN cr den ene case under paraplyprojektet Born Bygger Byen.

I Vi Bygger Blokken har born og unge deltaget i det naerdemokratiske arbejde gennem brug af Minecraft og maker-metoder. Afsaettet
for projektet har vecret at afprove forskellige byrumslasninger som del af undersegelsen forud for, at arbejdet med en fysisk helheds-
plan blevigangsat. De fysiske resultater af projektet var byrumsindretninger i stor skala, blandt andet udmgntet i en tribune ved fod-
boldburet pa den lokale parkeringsplads og ibrugtagning af et gennemgangsomrade gennem anlaeggelsen af et midlertidigt plateau
med en rackke forskellige funktioner indbygget. Principperne i bornenes idéer og midlertidige byrumsdesigns bliver taget med videre
i den kommende projektering og senere anlagsfase i forbindelse med udmontningen af den fysiske helhedsplan. De kontakter, der er
skabt, er desuden siden blevet brugt aktivt i forbindelse med beboerdialogen om renoveringen.
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De involverede born og unge er i forlengelse af Vi Bygger
Blokken blevet ambassadgrer for forandringerne i Blokland, og
projektet har vaeret med til at sprede budskabet om den kom-
mende renovering og beboernes mulighed for at fi indflydelse pa
processen.

AALBORG OST: VI SKABER OS cr den anden case un-
der Born Bygger Byen. I Vi Skaber Os har en rackke born og unge
formact at skabe liv i et byomrade i det umiddelbare forstadie til
udforelsen af en gennemgribende, fysisk omdannelse af omradet.
Projektet Kickstart Tornhej udfares med start i 2017 og satter
gang i en fysisk opgradering af udvalgte, centrale byrum i Aalborg
Ost. Formalet med den ambitiose fysiske omdannelse er at ska-
be et nyt bydelscentrum, som understotter omradets identitet og
sociale sammenhaengskraft. Ligesom i mange andre byfornyelses-
projekter har de yngre borgergrupper ikke vaeret en fast deltager-
gruppe i forbindelse med for- og udviklingsprocessen, der har sat
rammerne for omradets omdannelse.

Gennem Vi Skaber Os er denne borgergruppe blevet aktivt invol-
veret i byudviklingen og har erfaret, hvordan de med deres hver-
dagslivsbaserede viden og faerdigheder kan gore en reel forskel
i udviklingen. I det serligt tilrettelagte forlgb har de involverede
born og unge designet og bygget mabler til de centrale udearealer
i Tornhgj-omrideti Aalborg Dst. De har blandt andet bygget deres
idéer i Minecraft, opnéet designfeerdigheder og leert at kode, lodde
og teenke hele processen fra idé til byggeplan og realisering.
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MED BORN BYGGER BYEN HAR VI RORT
VED VIRKELIGHEDEN - SAMMEN

BYUDVIKLING, BORNE- OG UNGEINDDRAGELSE OG NY TEKNOLOGI

A It for f bern og unge er med til at bestemme, hvordan de om-
rader, de bor i, skal se ud. I Barn Bygger Byen-projektet satte en
rackke born og unge i alderen 8-15 ar deres praeg pd udviklingen
af bolig- eller byomrader ved rent faktisk at bygge det, de syntes
manglede. Maker-bevaegelsens metoder og veerktgjer har vaeret ud-
gangspunktet, og med en rackke nye digitale og tekniske losninger
byggede barnene selv deres idéer — bade digitalt og i 1:1-modeller.

Lokale og Anlaegsfonden er en af parterne bag Barn Bygger Byen.
Direktor Esben Danielsen fremhzever, at projektets resultater vi-
ser, at der er et klart potentiale for at arbejde mere malrettet og
strategisk med prototyper i byggeriets forskellige faser:

“For Lokale og Anleegsfonden er det centralt, at de projekter, vi
statter, ogsd er noget, som bliver brugt efterfolgende. Derfor ser vi

BORN BYGGER BYEN

bade potentialer i at arbejde strategisk med midlertidighed og med
at udfordre byggeprocesserne, si de kommende brugere far mere
atskulle have sagti flere faser af byggeriet,” siger Esben Danielsen.

HER-OG-NU FORANDRINGER

BL - Danmarks Almene Boliger er interesse- og brancheorganisati-
on for de almene boligorganisationer og stir ogsa bag Born Bygger
Byen. Direktor i BL, Bent Madsen, mener, at Born Bygger Byen
er et eksempel pé, hvordan udviklingen af beboerdemokratiet kan
forega pa helt nye og inspirerende mader:

“En god bolig i et godt omrade er selve fundamentet for et trygt
og godt liv med naerdemokrati, sociale og tryghedsskabende ind-
satser. Det er i hgj grad beboerne, som gennem deres frivillige,
ulgnnede indsats er med til at skabe en social ramme om livet i bo-
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ligomradet. Med dette projekt har vi vist, at bgrn ikke alene kan
bidrage med aktiviteter og styrke de lokale fzellesskaber, men ogsa
agere centrale medspillere i fysiske udviklingsprojekter og aendrer
her-og-nu pa deres hverdagsomgivelser — til gavn for alle beboere,”
siger Bent Madsen.

HELT CENTRAL VZARDI

I undersagelsesprojektet er der i lobet af 2016 blevet afprovet nye
metoder for born og unges deltagelse i by- og boligomradeudvik-
lingsprojekter to steder i landet. Fokus har vaeret pa at udfordre de
gaengse rammer for deltagelse i byggeprocesser ved at lade de unge
veere en del af byggeprocessen i andre faser end normalt.

I den ene case i Aalborg @st - Vi Skaber Os — har 18 unge skoleele-
ver over et par intensive uger i efteraret 2016 ikke alene udteenkt,
men ogsa designet og bygget en raekke byrumslesninger, som af-
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slutningsvist blev sat op netop de steder, som de dromte om.

Bodil Henningsen er arkitekt og projektleder for Vi Skaber Os,
som er stottet af Trafik-, Bygge- og Boligstyrelsen. Hun ser en stor
veerdi i at arbejde med maker-metoder som ny inddragelsesform:

“Det har vist sig at veere en fantastisk metode til at opfylde en helt
central veerdi for mig: Empowerment. De unge har faet en meget
steerk oplevelse af, at de selv kan forandre ting. Maker-metoderne
har vist sig at veere meget veerdifulde, lige som hele gor-det-selv-
aspektet, der har gjort det muligt, at vi har rert ved virkeligheden

sammen.”

EN FED STREG UNDER
I Albertslund har projektet under navnet Born Bygger Blokken i
sensommeren 2016 afprovet en reekke nye funktioner i udvalgte
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facllesomréader i og omkring den almene boligforening Blokland,
der huser knap 700 beboere, heraf en stor andel bern og unge.

I Blokland byggede makerne i samarbejde med en mindre gruppe
born blandt andet et plateau i et af omradets graensezoner for at
dbne boligomridet mod resten aflokalomradet og eendre et ligegyl-
digt sted til et omrade med en stor veerdi:

“Volden er det eneste txt beplantede og hejt bevoksede omrade i
Blokland: Volden ligger hgjt, og er en central, men uudnyttet for-
bindelseslinje mellem Blokland og resten af bydelen — og det har
de unges ibrugtagning og bud pé konkrete, fysiske lgsninger i om-
radet virkelig sat en fed streg under,” siger Louise von Miillen fra
foreningen Maker, der har veeret med til at realisere bornenes idéer
i udvalgte omréider af Blokland.

BORN BYGGER BYEN

“Involveringen af barnene og deres syn pa omradets potentialer og
betydning, har betydet, atvi efterfolgende har fact helt nye omrader
i kikkerten. Planerne for Blokland og den konkrete fysiske fremtid
for omradet kan derfor ikke undga at blive pavirket af de afprovnin-
ger, som er foregdet i forbindelse med Born Bygger Byen,” fortsat-
ter Louise von Miillen.

MODEL-PROJEKT FOR

BORNE- OG UNGEINDDRAGELSE

Ud over volden er bl.a. et parkeringsareal blevet omdannet til en
tribune lige ved siden af et fodboldbur, en idé som opstod ud fra
bernenes gnske om at gere omréidet mere trygt. Inddragelsen af
parkeringsomréadet har kunnet lade sig gare, fordi det skete un-
der et midlertidigt meerkat — og det har vist sig at skubbe til den
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generelle opfattelse i omradet om af, at ingen parkeringsplads kan

undvares.

“Folk har oplevet, at omridet er blevet mindre utrygt, og ogsa at et
par parkeringspladser fra eller til ikke gor den store forskel, men at
de faktisk godt kan undveeres,” siger projektleder Thomas Helsted
fra det almene administrationsselskab BO-VEST.

Barn Bygger Byen har eksperimenteret med midlertidige, gor-det-
selv-tekniske lgsninger for at abne byudviklingen, si flere born og
unge kan vaere en del af den og saette deres egne aftryk pa udviklin-
gen — bade fysisk og socialt. Noget, man ogsd i Aalborg ser et stort
potentiale i:

BORN BYGGER BYEN
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“For mig har en af projektets storste veerdier veeret, at vi har faet fat
inogle af dem, som vi ikke saedvanligvis far fat i, nr man inddrager.
Projektet har vist en keempe force, fordi det har kunnet fange netop
denne malgruppe. Det er pd den mide et modelprojekt for barne-
og ungeinddragelse, som kan tjene som inspiration for mange an-
dre,” siger Bodil Henningsen.
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BORN BYGGER BLOKKE

I Danmark er vi rigtig gode til det med almene boliger. Faktisk sa
gode, at over én million danskere bor alment.

Lejligheder, reekkehuse og sagar parcelhuse. Hojhuse, lave blokke
og boliger pa jorden i ét plan. I storbyen, i provinsbyen, pé landet,
i centrum, i forstaden og ved vandet. Nogle fra starten af det tyven-
de drhundrede, andre fra efterkrigstiden, mange fra 1970’erne og
1980’crne — og der bygges stadig. Nye, moderne boliger. Almene
boliger.

De daxkker forskellige behov og har en lang historisk forankring
i samfundet. Almene boliger er mere end bare et sted at bo. Vi er
almene, men langt fra almindelige.

At have et godt sted at bo er én af de vigtigste forudsetninger for
at skabe sig et godt liv. Derfor har vi i Danmark i godt 150 ar gjort
det til en del af vores velfaerdssamfund, at alle skal have mulighed
for at godt sted at bo.

I hver eneste kommune i Danmark er der almene boligorganisatio-
ner, der huser familier, unge, handicappede og @ldre i bade wldre-
boliger og plejehjem. I alt er der mere end 550 boligorganisatio-
ner, der tilsammen rader over en halv million boliger.

De almene boliger leverer en almen ydelse til det danske samfund.
Derfor har vi et teet samarbejde med kommunerne, der rader over
hver fjerde af vores ledige boliger. Disse kan gives til personer, der
er serligt udfordrede.

BORN BYGGER BYEN

Vores beboere reprasenterer omkring 180 forskellige nationa-
liteter med stor spaendvidde i bide sociale og skonomiske skel. I
vores boligomrader bor familier, born, unge og &ldre dor om dor,
og mange steder deler plejehjem og bornehaver felles arealer.

Vi er stolte af vores beboerdemokrati, der giver hver enkelt af vo-
res én million beboere mulighed for at skabe rammen om deres
bolig og liv. Alle, der bor alment, kan tage del i det demokrati,
som styrer den enkelte boligafdeling og hele den almene sektor.
Beslutningerne bliver afgjort pa demokratisk vis igennem afstem-
ninger, hvor flertallet bestemmer. Beboerdemokratiet er noget
helt seerligt bade i Danmark og Europa.

Vi arbejder hele tiden pa at udvikle boligomraderne som felles-
skaber og fysiske rammer. Makerbevaegelsens veerktojer giver
mulighed for at kombinere fzllesskaber og fysik. Flere kan bid-
drage, ndr idéudviklingen bliver handgribelig. Sproglige og tek-
niske kundskaber betyder mindre, nér man lader heenderne tale.

Nar bern fir lov at deltage i udviklingen af deres boligomréde,
foler de ejerskab og stolthed over deres hjem. De lzerer, at deres
stemme ogsa teller, at de tilhorer et fellesskab. Og ikke mindst
at de kan &endre deres omgivelser, hvis de engagerer sig i demo-
kratiet.

Og sidan er en udvikling af fellesskabet og beboerdemokratiet 1
de almene boligomrader ogsa med til at udvikle samfundet.
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FREMTIDENS BYGGERI

Fremiidens byggeri skal veere fleksibelt og bygge pa en brugerinddragende proces
i langt hgjere grad, end det pa nuveerende tidspunfi er tilfeeldet.
Vi skal eksempelvis blive bedre til at udnytee, at vi kan afprove nye radikale
innovationer — i ly af prototypens midlertidige karakter.

FORSKUDTE
EJERSKABER

Som mennesker er vi gode til at komme med idéer, der bygger pa
det, vi kender i forvejen. Men med den hastighed, som tingene for-
andrer sig i dag, bliver resultaterne i byggebranchen ofte passé. Vi
star over for en udfordring, nér vi forseger at bygge for nutiden: Vi
bygger ofte nyt, som i virkeligheden er gammelt nyt, den dag det
star feerdigt.

Esben Danielsen er direktor for Lokale og Anleegsfonden, hvor man
netop gik i gang med projektet Born Bygger Byen, der undersoger
og cksperimenterer med inddragelse i byggeriet gennem en rackke
digitale og praktiske lzeringsmetoder, for at blive klogere pa, hvor-
dan prototyper kan skubbe ved vores forestillinger om, hvad der kan
lade sig gore.

”Vier mindre gode til atarbejde med byggeri, som skal kunne noget
andet end det velkendte. Hvis vi skal bygge til den nutid, vi lever i,
skal vi vecre langt bedre til at teenke brugerne ind — bade for, under
og efter byggeprocessen. Og her er brugerne ikke bare dem, der
allerede stdr med badminton-ketcheren i handen, det er — méiske
endnu vigtigere — alle dem, som vi s& gerne blidt vil skubbe ind pa
banen,” forklarer Esben Danielsen.

FUNKTIONEL FORANDERLIGHED
Ofte udvikler vi byggeri, der skal tilgodese mange forskellige be-
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hov: Bade nér vi beskzftiger os med arealer for fritidsaktiviteter i
boligomrader, kulturhuse og idratsanlaeg, hvor bade nuveerende
og kommende brugsformer skal medtznkes. Det, at kunne bygge
fleksibelt, bliver derfor nodvendigt, og her er det interessant at ar-
bejde med prototypen som en made afprove et rums funktionelle
foranderlighed, mener Esben Danielsen:

”Man kan vel kalde det en form for arkitektens 4.0, hvor vi taler om
Det dbne rums metodik. Her kan tingene flyttes og forandres i hver-
dagen, sddan at flere brugergrupper — ikke samtidig, men forskudt
af hinanden — har et ejerskab og tilhgrsforhold til det givne rum.”

I Lokale og Anlaegsfonden er Livelabs naeste skridt. Tanken er, at
inkorporere prototyper i eksisterende og velfungerende anleg,
hvor 1:1-prototyper skal integreres som forspgsomrader, der skal
besvare sporgsmdl som: hvad er fremtidens borne- og familieaktivi-
teter? Forsogsomraderne skal give mulighed for at komme sé teet pa
virkeligheden som muligt, samtidig med at nye radikale innovatio-
ner kan afproves — i ly af prototypens midlertidige karakter.

IND FOR MURSTENENE
Udover at vaere et veesentligt redskab i afprgvningen af funktioner
kan prototyperne ogsa spille en afgerende rolle i det, man kan kalde
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den sociale byggemodningsproces. Begrebet daekker pi den ene
side over netop det, at kunne veenne folk til noget, som de pa ingen
méde havde kunne forestille sig, og at gere det forud for en proces.
Men det handler mindst lige s meget om at skabe et grundlag for en
beeredygtig organisering og brugstilvaenning lobende med, at byg-
geriet forberedes og bygges.

”Selvom vi selvfolgelig er optagede af det gode byggeri i Lokale og
Anlaegsfonden, sa er det faktisk utroligt vigtigt, at vi ikke kommer il
at saette byggeriet forst. Det er individer — og dermed feellesskaber
— og deres brug af et sted, der er det afgarende. Vores arbejde er
sa at fi bygget det, der bedst understatter en beredygtig ibrugtag-
ning — og her skal vi teenke det organisatoriske ind for murstenene,”
siger Esben Danielsen.

STOBT | BETON

Koblingen mellem sociale og fysiske indsatser er afgorende for den
sociale byggemodning og den lobende afprevning af de prototyper,
som er i tilblivelse. Tendensen er, at det fysiske kommer for det
sociale, som om tanken om akuivitet, faellesskab og tilhersforhold
i sin natur er afhaengig af en fast defineret, fysisk ramme. Men hvis
vi folger denne logik, misser vi muligheden for at blive klogere un-
dervejs.
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Udfordringen i dag er, atvi bliver nervase for processerne og resul-
taterne, hvis der gives for meget plads til det ukendte. Som Esben
Danielsen formulerer det, sd ... vil vi helst vide, praecis hvor skrive-
bordet skal sti, sé vi kan mure detind i veeggen.”

Behovet for at kunne gore lgsninger permanente, for de bliver set
som reelle losninger, er tilstede i langt de fleste processer og tan-
kesaet, si det er en keempe omveeltning af den geengse tilgang, der
her leegges op til. Men maske kan maker-bevaegelsens metodikker
gore det midlertidige lidt mindre farligt? Ikke mindst, fordi parlgbet
mellem det sociale og det fysiske bliver loftet ud af den stetiske
udfordring, som hidtil har knyttet sig til prototyperne. Med den nye
teknologi kan vi nemt og hurtigt producere prototyper, der har en
fornuftig sestetik:

“Hvis der er mod ogvilje til det, sd kan det maske blive anledningen
til atindarbejde prototypen som en made at skabe storre fleksibilitet
ibyggeriet pa og samtidig som en katalysator for brugsformer inden
brugsdefinitionen er stobt i beton,” afslutter Esben Danielsen.
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MZD BORNENE FRA VI SKABER OS

Maker-kultr, design og byudvikling blev sat pa 19 elevers skoleskema, da
Tornhgjskolen i Aalborg Ost deltog i projektet Vi Skaber Os. Over 15 skoledage designede
og byggede eleverne byrumsinventar som 1:1-prototyper.

Fire elever ser tilbage pa de tre uger, hvor de i feelleskab skabte deres lokalomrade
og forteeller, hvad de har leert.

THEIS, idé: Skraldespand forkleedt som R2D2

Theis har en drem om at blive temrer — Den dram er ikke blevet mindre siden Vi Skaber Os: Jeg synes, det sjoveste
har veeret at bygge med tras. Inden Vi Skaber Os havde jeg teenkt pé, at jeg gerne ville veere temrer. Nu har jeg faet
endnu mere lyst til det — og sé er jeg blevet bedre til at bygge. Byggedelen har derfor ogsa vasret det mest lasrerige
for mig. Det var virkelig sjovt at se, hvordan CNC’en fungerede: Det har jeg aldrig set fer, men det var virkelig fedt at
se den arbejde og skaere det ud, som man selv har tegnet. Det er jo en helt anden made at arbejde med tree pa. Jeg
ville uden tvivl veere med igen, hvis jeg fik muligheden — dog ville jeg nok lave noget til de smé barn i Aalborg @st ogsa.
Jeg har efter projektet géet og tasnkt pa, at der virkelig mangler noget sjovt for dem.

THOMAS, idé: Ludospil med en tilhgrende digital terning

Thomas brugte Vi Skaber Os til at blive bedre til sin hobby: Jeg interesserer mig meget for at programmere,
s jeg synes selvfelgelig, at det bedste ved Vi Skaber Os var at programmere. | min gruppe lavede vi en digital terning,
0g det var klart den del, jeg synes var sjovest og mest leererig. Igennem Maker-forlabet fik vi undervisning af en, der
var rigtig god til at programmere. Det har gjort, at jeg er blevet meget bedre, end jeg var fer. Jeg ville uden tvivl gerne
veere med i et projekt som dette igen. Men maske skal man til en anden gang placere alle installationer i
ikke-haervaerk-truede omréder. Flere af tingene foran Trekanten er i hvert fald efter projektets
afslutning blevet udsat for heerveerk og er blevet nadt til at blive flyttet.”
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MINAHN, idé: Bydelsskiltet @ST, som lyser i marke

Minahn oplevede ikke, at Vi Skaber Os var et projekt for hende, men hun er stolt over det produkt, hun var med
til at udvikle: Vi Skaber Os var ikke rigtig noget for mig. Jeg synes, der var meget, der var ret kedeligt, og som
jeg var darlig til. Faktisk kunne jeg ikke se, hvordan jeg skal kunne bruge det i min uddannelse fremover.
Jeg har virkelig ikke nogen interesse for at bygge og male. Dog vil jeg sige, at jeg blev meget glad for vores
@ST-skilt: Det blev virkelig flot og er blevet et kendetegn for Aalborg @st. Jeg sa pa Instagram, at nogle piger
fra Gug (en skole i Aalborg, red.) havde lagt et billede af dem selv op, hvor de stér foran skiltet:

Det var fedt, for s& kan man se, de er i @st, og sa far vi omtale. Jeg har ikke lyst til at vaere med i et lignende
projekt igen, men et godt rad til en anden gang kunne vasre, at man laver et stort og et lille projekt, s& nar der
er ventetid ved CNC’en, sé kunne man lave noget pa det lille projekt. Ventetiden gjorde det nemlig kedeligt.”

REHEMA, idé: To liggestole

Rehema blev optaget af selve designprocessen, det at ga fra idé til virkelighed: Nér jeg taenker tilbage pa Vi Skaber
Os, sé ser jeg et sted, hvor man skaber og udvikler ting. | ugerne gik vi fra at udveelge steder i Aalborg @st til at fa
idéer til en bedre by — og s til at gere det hele til virkelighed. Det er ogsa det bedste ved at have vasret med: At se min
idé blive til virkelighed. | starten af projektet troede jeg ikke pa, at det kom til at ske, at vi skulle bygge vores idéer. Men
sa lige pludselig, wow, s var containeren med CNC’en der, sé& sa gik det op for mig, at det bliver jo til virkelighed!
Efter Vi Skaber Os er Tornhgjhave blevet til et madested, og liggestolene bliver virkelig brugt. Hvis jeg skulle veere med
en anden gang, sé ville jeg helst bruge tid péa idéudvikling og design-delen. Jeg kunne godt lide, at vi leerte noget nyt
fra gang til gang, men det var designdelen, som jeg bedst kunne lide.
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Stej, rod, usikkerhed, manglende information og genhusning. Det er gener, som beboere ofte oplever i
forbindelse med fysiske omdannelser i et boligomrade. Men de fysiske forandringer kan ogsé veere med til at
opbygge nye feellesskaber, hvis dialogen om forandringerne bliver knyttet til eksisterende sociale aktiviteter.

BYGGESAGER
MED FALLESSPISNING
| BLOKLAND

OM SAMMENHANGEN MELLEM FYSISKE OG SOCIALE INDSATSER

Et tecttere samarbejde mellem de fysiske helhedsplaner og de boligsociale indsatser inden for den alme-
ne sektor er veerdifuldt. Men hvilken veerdi der mere konkret er tale om, og hvordan samarbejdet mellem
forskellige indsatser kan styrkes, mangler der stadig viden om. Mai Green Petersen er chefkonsulent
i Albertslund Boligsociale Center, ABC, som har arbejdet aktivt med at afprove og udfolde synergi-
en, blandt andet i forbindelse med en kommende gennemgribende omriderenovering. Her har ABC i
samspil med boligadministrationen BO-VEST og omradets afdelingsbestyrelse i faellesskab besluttet,
at mgder om byggesagskommunikationen til beboerne og de boligsociale styregruppemeder, som be-
styrelsen, ejendomskontoret, kommunen og ABC holder én-to gange om maneden, bliver holdt som ét
samlet mgde, sa muligheden for at ssmmentzenke indsatserne lobende kan styrkes.

"Deter et nyt initiativ, som vi afprever, fordi vi gerne vil blive bedre til at ssmmentaenke de boligsociale
og de fysiske indsatsomrader, bade i forhold til de lavpraktiske indsatser og ogsa for at skabe en aget
waergiende organisatorisk forstaelse,” siger Mai Green Petersen.

De forste skridt i forhold til styrke koblingen mellem det sociale og fysiske indsatser i Blokland blev
taget i fordret 2016, hvor omradets fclleshus blev samlingssted for en god handfuld lokale bern. Bar-
nene var i aldersgruppen 10-13 ér, og de madte hver tirsdag eftermiddag frivilligt op for at deltage i
udviklingen af omradet i bernehgjde.

Projektet Born Bygger Byen dbnede nogle nye muligheder for omradet. I Blokland oplevede man, at
den energi og begejstring, der fulgte med engagementet og bevagenheden udefra, i hoj grad smittede:

Vi Bygger Blokken-projektet er et eksempel pa, hvordan en strategisk indsats i forhold til boligsociale initiativer understetter en fysisk omdannelse.
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"Det gav omréadet en ny selvtillid: Borgmesteren, lokalavisen, BL -
Danmarks Almene Boliger og Lokale og Anlaegsfonden var tilstede
og det gav en fornemmelse af, at Blokland kom pd landkortet. Pludse-
lig var vi ikke leengere bare det her stedbarn, men noget veerd,” siger
nastformand i Bloklands afdelingsbestyrelse Gertrud Gelting.

SYNERGI-EKSPERIMENT

Forbyggesagen er detatkommunikere om fysiske helhedsplaner og de
store forandringer, det medfarer for beboerne, en bide langtrukken
og kompleks opgave. I Blokland betyder den nye helhedsplan blandt
andet, at der over de kommende ér vil foregd en omfattende genhus-
ning i omrédet, som vil bergre mange
af beboerne. Det er en situation, der
kalder pa en tydelig og nerveerende
kommunikation. Byggesagen er der-
for som et eksperiment blevet koblet
tl de cksisterende sociale arrange-
menter, som blandt andet fellesspis-
ningen for omridets beboere. Det
har ifalge Mai Green Petersen vist sig
at vaeret en ny og positiv made at ud-
folde synergien i samarbejdet pa: naboskab.”

"Det giver rigtig god mening, at

byggesagen tilbyder personlig konsultation i forbindelse med en fal-
lesspisning — og ogsa i andre sammenheenge, hvor der arbejdes pa at
skabe feellesskaber og netveerk mellem beboerne. Det giver synergi.”

At bygge relationer og tillid op har veeret en af kerneomraderne i den
nye kommunikationsstrategi. Et tiltag var blandt andet, at repracsen-
tanter fra byggeudvalget gik rundt og ringede pé dore for at orientere
udvalgte beboere personligt om genhusningssituationen forud for de
dbne mader og orienteringer. Og det har givet pote:

”Genhusning er et stort tema, men der har veeret meget vilje, og en lyst
til at tage det alvorligt. Relationsopbygningen har vaeret i fokus. Det
kraever tilstedevaerelse, og tilstedeveerelsen har skabt tryghed. Detkan
ikke ordnes fra et skrivebord pa BO-VESTSs kontor, men det har vaeret
en styrke, at vi som beboere ogs har madt folkene bag forandringer-
ne,” siger Gertrud Gelting.

Ogsa i det almene administrationsselskab BO-VEST er det oplevel-
sen, at samarbejdet og den nye relationsbarede kommunikation i hej
grad har baret frugt:

“Vores erfaring er, at det er en udfordring at komme teet nok pa bebo-
erne, til atvi kan give dem den tryghed i processerne, som der er behov
for. Barn Bygger Blokken-projektet har dannet grobund for, at samar-
bejdet pa tveers mellem det sociale og byggesagen nu er blevet foldet
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"Det har en riguig stor veerdi at
komme i kontakt med byggesagerne,
hvor rigigt meget kan lade sig gore,
nar vt fra det boligsoctale bidrager
med vores viden om, hvad der

Jungerer og ikke fungerer  forhold
tl bebyggelsens sociale liv og

R A T I O N

ud som en strategi. Vivil helt sikkert fremadrettet lade os inspirere af
den made at gare det her pa,” siger projektleder Thomas Helsted fra
BO-VEST.

NYE SNITFLADER

At byggekommunikationsudvalget er blevet sliet sammen med den
boligsociale styregruppe har betydet, at dialogen mellem byggesagen
og den boligsociale indsats er blevet tettere.

“Nar man lebende fir indblik i hinandens opgaver og udfordringer,
er det ogsa lettere at fi oje pd, hvor snitfladerne er, og hvordan man
kan spille sammen,” siger Mai Green
Petersen.

Denne tvaerfaglige organisering har
dog ogsa sat nye krav til de delta-
gende parter, som alle har oplevet at
skulle bevaege sig ud over eget fag-
felt.

”Som boligsocial medarbejder mé
man sztte sig lidt ind i noget, der
ikke umiddelbart forekommer re-
levant. Og som byggeprojektleder
skal man for eksempel veere indstillet pa at stille op i weekenden for
at tegne idéer sammen med bebyggelsens barn,” fortzeller Mai Green
Petersen.

UDVIKLING | BORNEHQJDE

Deltagerne i projektet Vi Bygger Blokken var med til at tzenke udform-
ningen af udearealerne pa en beboernaer méde i en proces, hvor bade
beboerdemokraterne og den boligsociale indsats var vigtige samar-
bejdspartere, blandt andet i forhold til rekruttering af aktorer.

Vi Bygger Blokken-projektet gav en reekke konkrete anbefalinger til
omridets omdannelse, og inspirerede byggesagen til at teenke be-
stemte funktioner ind i den fysiske helhedsplan. Etaf de omrader, som
bernene arbejde med, var ikke i byggesagens sagelys forud for projek-
tet, men er efterfolgende blevet en del af den fysiske helhedsplan for
omrédets udvikling.

Derved skete der en direkte kobling mellem et socialt og fysisk fokus,
som var baseret pa bornenes bud pé, hvordan fellesskabet, etablerin-
gen af nye madesteder og trygge udearealer kan blive endnu steerkere
iomradet.

Det er blandt andet igennem Vi Bygger Blokken-projektet, at bade
byggesagen, den boligsociale indsats og beboerdemokratiet efterfol-
gende var indstillede pa at redefinere den eksisterende praksis og ud-
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fordre egne arbejdsomrader gennem et taettere samarbejde i forhold til
kommunikationen om den fysiske helhedsplan til beboerne.

HVER SIN KERNEYDELSE

Det er ikke Mai Green Petersens oplevelse, at systemet i sig selv er
gearet til at understgtte et teettere samarbejde mellem fysiske og so-
ciale helhedsplaner: Bevillingerne kommer fra forskellige kasser i
Landsbyggefonden, og projektperioderne og -organiseringerne er
ogsé forskellige. Derfor skal samarbejdet og synergien findes lidt pa
trods af de eksisterende strukturer, netop ved at de involverede parter
pahver side af bordet er nysgerrige pa hinanden og opdager fordelene
iatarbejde teettere sammen.

“Min erfaring er, at et tzet samspil mellem de fysiske og sociale indsat-
ser er vigtigt og skal opdyrkes. Det er forskellige fagfolk, der stér for
de forskellige processer, udformninger, implementeringer og afrap-
porteringer. Selvom alle gerne vil samarbejde og skabe synergi, er det
begranset, hvor meget det bliver til, nir man har hver sin kerneydelse,
hvert sit fagsprog, hver sin ekonomi og hver sin organisering,” siger
Mai Green Petersen.

For mens de boligsociale medarbejdere og beboerne har en klar hold-
ning til, hvilke tiltag der vil skabe veerdi, s er det byggesagen, som har
midlerne til at realisere dem:

“Det har en rigtig stor vaerdi at komme i kontakt med byggesagerne,
hvor rigtigt meget kan lade sig gore, ndrvi fra det boligsociale bidrager
med vores viden om, hvad der fungerer og ikke fungerer i forhold til
bebyggelsens sociale liv og naboskab,” forteeller Mai Green Petersen
og fortszetter:

”Selvom viidet boligsociale godt ved, at der ligger et stort potentiale i
atudvikle udearealer og sikre trygheden, fremme fzellesskaber og dan-
ne nye modesteder, sd er det som oftest i byggesagerne, at okonomien
og beslutningskompetencerne ligger. Derfor kan de to indsatser ogsa
tilfore hinanden gensidig vaerdi.”

Ogsa BO-VEST ser en klar synergi i at samteenke indsatserne og frem
for at se pd, hvad det koster at gore tingene anderledes, si at se pa,
hvad det koster at lade veere:

“For os har det i hgj grad handlet om at vende spergsmélet om: For
hvad koster det, hvis vi ikke far byggesagerne bragt teet pa beboerne?
Den investering, altsa den tid og de penge, som vi har taget ud af bud-
gettet fra den fysiske omdannelse, har allerede givet sig godtigen. Og
vores forventning er, at den vil kaste endnu mere af sig fremadrettet og
give en mere glidende byggeproces — og ikke mindst tilbyde beboerne
den nodvendige tryghed om en proces, som ellers kan veere lidt kao-
tisk,” afslutter Thomas Helsted.
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VI BYGGER BLOKKEN: / foraret 2016 var feelleshuser ¢
Blokland samlingssted for en god handfuld born fra selvsamme
boligomrade. Bornene var i aldersgruppen 10-13 ar, og de
modie hver tirsdag eftermiddag frivilligt op for at deltage i ud-
viklingen af omradet i bornehgjde: Den nye fritidsakiviter’ - Vi
Bygger Blokken — gav dem direkte indflydelse pa, hvad deres
omrade fremadrettet skulle veere og kunne og kredsede om tem-
atikkerne tryghed, feellesskab og modesteder.

AMBASSADGRER: 7 born udgjorde ambassador-gruppen for
projektet Vi Bygger Blokken. Projektets formal var bade at fa
bornenes idéer ul, hvordan deres udearealer kunne blive mere
attraktive for deres egnen malgruppe - born og unge — og ogsa
at skabe et steerkere ¢jerskab hos bornene og deres familier tl
den fremudige forandring af Blokland, som indebcerer en omfar-
tende cendring af bygningsmassen.

Byg-det-op: I sensommeren 2016 byggede ambassador-grup-
pen —sammen med professionelle handveerkere og makere — ud-
valgte dele af de idéer, som de i foraret havde udviklet og mod-
elleret i mini-skala. Det blev blandt ander til en central placeret
klatrebeenk, en hule i et afsides gront areal og en tribune ved en

Jfodboldbane.

FRIVILLIGT ENGAGEMENT: Vi Bygger Blokken har udeluk-
kende veeret baseret pa bornenes frivillige engagement: Det resul-
terede i, at deltagerne var drevet af egen motivation og dedika-
tion. Samtidig var det en ressourcekreevende pvelse at rekruttere
og fastholde ambassadpr-bornenes interesse og engagement
gennem hele processen. Projekets frivillige karakter betod ogsa,
at fokus ikke var pa en kvantitativ borneflok, men pa at give de
fa, men engagerede born en kvalitativt funderet oplevelse.

METODER: Der intensive udviklingsforlob bestod bade af
omradevandringer, en reekke gruppe- og samarbedspvelser,
tegninger udviklet i programmer Google Skeich-Up, pvelser
i computerspiller Minecrafi, miniature-prototyping, pitch- og
[feedbacksessioner og meget andet. Gennem pvelserne udviklede
bornene i feellesskab en reekke konkrete idéer, de dygtiggjorde
$1g individuelt - og resultatet var, at de som afslutning pa projek-
tet havde fremuirket helt nye modesteder for bprnene i Blokland.

FYSISK OG SOCIALE AFTRYK: De fysiske installationer i
Blokland fungerer bade som her-og-nu midlertidige modesteder
og som inspiration for BO-VESTs snarlige fysiske omdannelse
af omradet. Men ud over det fysiske afiryk har projekiet ogsa
sat tydelige sociale spor: Aktiviteterne i Vi Bygger Blokken har
understptiet en reekke nye relationer bprnene imellem og skabt
en teettere kontakt mellem aktprerne inden for bade de fysiske
o0g sociale indsatser og bornenes familier, venner og bekendte.
Resultatet er en pget synergi mellem det boligsociale arbejde og
den fysiske indsats { Blokland.
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PERSPEKTIV

Af Jesper Pagh, arkitekt MAA

FRA MAHOGNIBORDS-
PLANLZAEGNING TIL

INDDRAGELSESKULTUR

- OG MASKE ENDDA SAMSKABELSE

Vima gore os umage, nir vi udvikler

vore byer: Umage med at skabe kvalitet i
vores fysiske omgivelser i det hele taget,
og umage med at inddrage alle, som lever
ibyen, si de kan veere med til at afgore,
hvad kvalitet er — og dermed inddrage
dem i selv at vaere med til at skabe byen.
Ogsé bornene. For selvom det i mange
sammenhange ser ud, som om by- og boli-
gudvikling mestendels er et forretnings-
meessigt sporgsmal, er det forst og sidst et
samfundsmeessigt anliggende.

Lige sa tabeligt det ville veere at benzegte
atvores fysiske omgivelser — de rum, ob-
jekter, strukturer og hierarkier, systemer
og alt det andet, vi skaber, ndr vi skaber
byen - fir indflydelse pa den méde, vi lever
vores liv pa, ville det veere at tillegge disse
ting en evne til i sig selv at skabe sociale
forandringer. Nogenlunde sadan beskriver
den britisk-amerikanske geograf David
Harvey i en snart 30 ar gammel artikel

sit syn pa, om det er vi mennesker, der
skaber byen, eller byen, der skaber os som
mennesker. Lidt uklart pa-den-ene-side-
pa-den-anden-side, kunne man mene —
men det er nogle gange den mest praccise
made, man kan udtrykke sig p4, hvis man
vil have det hele med.

Et konkret eksempel kan méske hjeelpe
forstaelsen lidt pa vej: 1 1936 indviede
man i Goteborg en tilbygning til byens
gamle radhus, tegnet af den svenske
arkitekt Erik Gunnar Asplund. Asplunds
tilbygning indeholder en stor hovedtrap-
pe, som bl.a. farer op til det, der oprin-
deligt var retslokaler, og historien gér, at
Asplund tegnede trinene pé trappen, s
man kun kunne g langsomt og rank op
ad den, for at sikre at de anklagede, som
ankom til bygningen gjorde det pa veerdig
vis, da de jo endnu ikke var domt.

Man kan naturligvis stadig slebe sig
foroverbgjet, bavsende og pruttende op ad
trappen, hvis det er dét, man vil - pa den
made bestemmer arkitekturen ikke, hvad
vi skal ggre — men trappen er et cksem-
pel p, at formgivningen af vores fysiske
omgivelser skaber nogle muligheder og
begreaensninger for, hvordan vi opfatter og
bevager osiverden.

Sammenligner man trappen til Asplunds
retsbygninger i Gateborg med trappen

til C.F. Hansens domhus pa Nytorv i
Kgbenhavn, er forskellen sliende. Mens
Asplunds trappe pa sin side er designet til
atbistd den endnu ikke dgmtes borgeri
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at bevare sin vaerdighed, foler man sig om
ikke skyldig, sd i hvert fald steerkt intimi-
deret, blot man nzermer sig Hansens ditto.

Men det er ikke arkitekturen i sig selv, der
gor noget.

Nar trapperne i Goteborgs Radhus og
Kgbehavns Domhus ‘ger’ noget ved dem,
der gir pa den, gor de det, fordi Asplund
og Hansen har fiet dem til at ggre det
pavegne af dem, der stillede opgaven.
Arkitekterne har selvfolgelig selv i hoj
grad indflydelse pa veerket, men arkitektur
er en bunden kunstart, og én af bindin-
gerne er opdraget fra bygherren: Derfor
kan man med udgangspunkt i arkitekturen
ogsi i et vist omfang sige noget om, hvilke
intentioner bygherren har haft, og hvilke
normer og vaerdier der har ligget til grund

for disse intentioner.

Ser man pa arkitekturen historisk igennem
sadan en samfundsmaessig linse, kan man
altsa af arkitekturen uddrage noget, som
kan bidrage til et billede af den samtid,

den blev tili. Pd C.F. Hansens tid var det
vigtigt at disciplinere borgerne (om end
der pa arkitraven over trappen star at "med
lov skal man land bygge™). Godt 100 ar

senere i Goteborg vaegtede man borgerens
veerdighed og retssikkerhedsmassige
principper hgjere end disciplinering.

Beveaeger vi os op i nutiden, er det interes-
sant at sperge om det samme: Hvad siger
vor samtids arkitektur om de normer og
veerdier, der er dominerende i samfundet i
dag? Eller vi kunne driste os til at forsoge
at se pa sporgsmalet fra den anden side:
Hvordan kan de normer og veerdier, vi
gerne ser dominere, komme til udtryk i
det byggede miljo?

Ft sted, vi si kan starte, er med under alle
omstendigheder at gare os umage og
fokusere p4 at skabe kvalitet i det byggede
miljo. For kvalitet i denne sammenheeng
er en gestus: Det er en made at sla ud
med armene pd og byde folk velkommen
indenfor ved at have gjort sig umage med
deres fysiske omgivelser.

Og sa kan vi kigge os omkring og se pa,
hvem der egentlig er med til at forhandle
de normer og veerdier, der i ovrigt ligger
til grund for udviklingen af det byggede
miljo — det er ofte langt fra alle de, som
efterfolgende pavirkes af det. For virkelig-
heden er i virkeligheden temmelig rodet,
ambivalent og uigennemsigtig, nir man
kommer tzet pa den. Og ofte er mange af
de synspunkter, en by, bygning eller et by-
rums brugere og borgere métte have som
udgangspunkt i konflikt med hinanden,
fordi mange forskellige dromme, onsker
og behov mades pa étsted i étrum. "One
man’s ceiling is another man’s floor”, som

Paul Simon en gang sang.

I det 20. arhundrede kom der i planleg-
ningen for alvor fokus pa, at der var mange
forhold udover de tekniske, der skulle
veere pa plads, hvis man skulle planlegge

en god by for alle — et fokus, der styr-
kedes i mellemkrigsarene og langsomt,
men sikkert blev dominerende efter 2.
verdenskrig.

I take med at det faktisk lykkedes at skabe
byer eller i hvert fald bydele, der ogsa fun-
gerede for andre end den mest velbesliede
del af befolkningen, voksede imidlertid
ogsa diskussionerne om, hvem der
egentlig havde definitionsretten til, hvem
“alle” var, som der skulle skabes en god by
for — og hvad “en god by” overhovedet er
for noget. Bolge efter bolge af kritik mod
de til enhver tid herskende principper

for byplanlaegningen er rullet ind over de
seneste 50 dr. Hver belge er blevet modt
af nye forseg pa at udvide kredsen af dem,
der sidder med om bordet, nir beslutnin-
gerne skal traeffes.

Der er nzeppe nogen i dag, der kunne fin-
de paat tro, atnu er den der endelig - nu
har vi styr pd, hvordan vi planleegger den
gode by for alle. Historien har vist, at hver
gang et nyt fremskridt har manifesteret
sig, har det ogsa afdeckket et stadigt behov
for at diskutere, hvordan udviklingen af
vores byggede miljo bedst muligt kan
tilgodese alle de abenlyst modsatrettede
interesser, der er pa spil — og hvordan vi
hele tiden sorger for, at vi ogsd igennem
byudviklingen arbejder for at facilitere
den forhandling af vaerdier og normer,
der er udgangspunktet for at skabe ny by i

samklang med den tid, vi lever i.

For lige sa tabeligt det ville veere at benzeg-
te, atvores fysiske omgivelser fir indfly-
delse pa den made, vi lever vores liv pa,
ville det veere at tillzegge disse ting en evne
til i sig selv at skabe sociale forandringer,
indledte jeg med. Arkitekturen gor noget
ved os som mennesker — men den gor det,
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fordi vi som mennesker gnsker at gore
noget ved hinanden.

Igennem artier har vi beveeget os fra “ma-
hognibordsplanleegningen” — et forholds-
vis homogent ekspertvaelde, som efter
bedste evne og intentioner traf beslutnin-
ger pavegne af det omgivende samfund -
igennem en lang demokratiseringsproces
med stadig stigende bevagenhed for de
mange forskellige grupper i samfundet,
der pévirkes af planleegningen, til hvad
man vel i dag kan betegne som en egentlig
inddragelseskultur.

I et historisk perspektiv er det muligvis
naivt, men ikke desto mindre er det sveert
at forestille sig en vej tilbage herfra. En af
de mest lofterige udviklinger i planleegnin-
genide seneste dr er da ogsd, at endnu et
skridt er ved at blive taget: Fra indflydelse
og inddragelse til egentlig samskabelse,
som ikke blot involverer politikere, eks-
perter og engagerede borgere, men skaber
en arena for ogsd at inddrage mange af de,
som ofte og let bliver overhort.

Kan vi skabe metoder, der gor det muligt
for selv born at bidrage konkret til at skabe
byen, er vi kommet et godt stykke videre
mod at skabe konkret sasmmenheeng i
Harveys pastand fra indledningen, og ikke
bare betragte vores fysiske omgivelser som
noget, der overgdr os, og sectter rammer-
ne for vores liv og handlinger, men som
noget, vi selv kan veere med til at skabe
med udgangspunkt i, hvilket livvi gnsker
atleve.



|
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Det er blevet lettere at finde og dele information, der er blevet kortere fra idé til produkt,
og det er tilsyneladende blevet trendy at gere det selv — og sammen:
Lees den korte beskrivelse af Maker-beveegelsen her.

MAKER-BEVAGELSEN:
TILGANGELIG TEKNOLOGI

Mennesker har altid bygget, produceret
og skabt ting med hander, vaerktgjer eller
maskiner. I daglaver de fleste mad, strikker
eller reparerer en cykel med den storste
selvfolgelighed. Igennem de seneste ar er
en ny bevaegelse vokset frem. En beveegel-
se, der fejrer selve det at skabe: at gore-det-
selv, men i hgj grad ogsé at gore-det-sam-
men. Mens maker-beveegelsen er et relative
nyt feenomen i Danmark, s& har The Maker
Movement eksisteret i USA i over 10 ér.
Beveegelsen hylder kreativitet, videndeling
og samarbejde og priser den nye teknologt,
der har gjort digital fabrikation mulig, og
videndeling omkring det at skabe, bygge
og designe, lettere.

Maker-bevaegelsen har en vision om at
demokratisere viden ved at gore den til-
gengelig for alle. Denne vision er et opger
med den traditionelle tilgang i, at viden
er noget som kan ejes og beskyttes af virk-
somheder. Maker-bevaegelsen har en klar
mission: Det kreative arbejde med ny tek-
nologi skal gares mere tilgaengeligt og give

nye malgrupper mulighed for at udfolde
sig, skabe egne produkter og prege hver-
dagslivet. Maker-beveegelsen introducerer
en rackke konkrete veerktgjer til innovati-
ve og kreative processer og kobler digital
open-source deling med nye teknologiske
verktgjer og hindvaerksmeessig kunnen.
Idéer og processer bliver delt og gjort of-
fentigt ulgengeligt, og kongstanken er,
at denne open source-tilgang skaber veerdi
for hele samfundet.

3D-printere, laserskarere, mikro-compu-
tere og CNC-fraesere omtales som det tek-
nologiske og produktive udgangspunkt,
mens internettet muligger deling af pro-
jekter, produkter og viden. Videndelingen
sker bade online, pa festivaler og i abne
veerksteder. Maker-bevagelsens metoder
eri hoj grad baseret pa learning by doing —
en leeringstilgang, som bl.a. kan bruges il
atunderstatte folkeskolens undervisnings-
praksis og formalet om at engagere elever i
alle aldre med afseet i teknologi og fysiske
og praktiske fag.
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FOR ALLE

Onsker du mere viden om maker-bevee-
gelsen, fablabs og makerspaces generelt
foreslar vi falgende kilder:

BOGER:

Maker City’ af samme forfater (2017)

Free 1o Make’ af Dale Dougherty mfl. (2016)
Design.Make.Play’ redigeret af Margaret Honey
og David E. Kanter (2013)

Matkers’skrevet af Chris Anderson (idl. chefre-
datkiorpa WIRED)

‘Making is Connecting’ af David Gaundlett (2011)

LINKS

Ud over ovenncevnte boger, finder du et godt og
hurtigt overblik over maker-kuluren pa Wikipe-
dua: hups://en.wikipedia.org/wiki/Maker_cul-
wre. { forhold til kulturens mere globale aspefter
se wikien pa Hackerspaces.org og hups://wiki.
hackerspaces.org/. Pa fablab.org og hup://
Jfablabben.org/ finder du mere konkret viden om
makernes modesteder, mens du pa hup://fab.
city/ kan dykke ned i et internationalt initiauiv,
der tager afseet i vores byers fremiid.




Bern Bygger Byen har som eksperimenterende projekt undersegt, om det giver mening at
involvere bern og unge i byudviklingen gennem maker-metoder — og afdeekket, hvilke potentialer

der er i den form for inddragelse.

METODER
SOM SKABER
ENGAGEMENT

|

BYUDVIKLINGEN

OM SAMMENHANGEN MELLEM FYSISKE OG SOCIALE INDSATSER

I Albertslund og Aalborg @st har bern og
unge selv skabt og bygget deres egne bud
pa, hvordan den gode by eller det gode bo-
ligomrade skal se ud: Maker-metoderne
har gjort det muligt at gd hurtigt fra idé til
feerdigbyggede losninger og samtidig fun-
geretsom en kvalificering af omradeudvik-
lingen.

Bodil Henningsen er arkitekt i Aalborg
Kommune og projektleder for Vi Skaber
Os, som er stottet af Trafik-, Bygge- og
Boligstyrelsen. For hende har kombinati-
onen af hands-on-inddragelsesmetoderne

vaeret praecis det, der var behov for i for-
hold til at involvere og engagere en yngre

malgruppe:

“Det er jo spot on at bruge maker-meto-
der som en del af byudviklings og inddra-
gelsesprocessen. Det har vist sig at vacre
metoder og varktgjer, der taler direkte i
ojenhgjde til méilgruppen. Det er en virke-
lig god metode i forhold il at fa fat i sadan
nogle unge, entreprenante mennesker,
fordi metoderne og tilgangen taler direkte
ind i en verden, som de kender i forvejen,”
siger Bodil Henningsen med henvisning
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tl maker-bevaegelsens anvendelse af ny
teknologi og online, feellesskabsorienteret
produktudvikling.

MED-SKABERI OG MIDLER-
TIDIGHED | NYE KLADER

I Aalborg Kommune er projektet en del
af arbejdet med at finde de bedste mader
at involvere flere malgrupper pa de bedst
mulige méder i byudviklingen:

”Vi Skaber Os indgir som en del af hele
kommunens praksisudvikling af borger-
inddragelse og anvendelsen af 1:1-instal-

lationer. Vi Skaber Os har vist nye mader
at arbejde med med-skaberi og midlerti-
dighed pa. Og si har det demonstreret, at
der er en stor interesse for at arbejde med
udvikling af fablab-idéen,” siger Bodil
Henningsen.

Som en del af Born Bygger Byen har der
i bide Albertslund og Aalborg Dst veeret
opstillet midlertidige fabrication labora-
tories, fablabs, som er blevet anvendt til
at fremstille prototyper i 1:1 ud fra delta-
gernes digitale skitser. Mobile fablabs kan
anvendes, nar der er behov for at bevaege
sig hurtigt fra idé il test-produkt og er et
eksempel péd, hvordan man relativt billigt
og enkelt kan afprove idéer og lasninger
og aflese, hvordan de bliver brugt — for
man beslutter sig for, hvad der mere ende-
ligt skal veere i et omrade.

Detvar i hoj grad motiverende for de unge
deltagere, at maker-metoderne gav si
umiddelbar en mulighed for, at de kunne
bevage sig fra idé til handling og konkrete
produkter: Det, at skabe noget, som hur-
tigt bliver il, og at indgd i en proces med
fokus pa udviklingen af nye hands-on-feer-
digheder, var i hgj grad med til at motive-
re arbejdet med at levere de bedst mulige

prototyper.

Som en af Bern Bygger Byen-deltagerne
selv udtrykte det:

”Jeg har talt engelsk med Jesus (en af
makerne, som stod for det mobile fablab i
Vi Skaber Os. Jesus bor i Danmark, men er
oprindeligt fra Venezuela og talte engelsk
med eleverne, red.), jeg har leert at kode,
bygget en installation og teenkt den om

igen, fordi der var noget, der ikke virkede.
Jeger faktisk ret stolt af det, vi alle ssmmen
har bygget.”

BLASTEMPLING OG
KVALIFICERING

Born Bygger Byen har ikke handlet om, at
bern og unge skulle involveres for at pro-
ve nogle metoder af alene for metodernes
skyld. Projekterne har pid forskellig vis
spillet ssmmen med igangvaerende, reelle
fysiske omdannelsesprocesser, som har
sat prototyperne i spil i en konkret kon-
tekst og envirkelig ramme. Eksempelvis er
processen i Aalborg st udsprunget af en
igangverende byomdannelse, som et team
med tegnestuen Vandkunsten i spidsen
har arbejdet med over flere ér, og som skal
styrke omrédets identitet og sociale sam-
menhangskraft. Vandkunsten har derfor
vaeret involveret i Vi Skaber Os-projektet,
og arkitekt Kirstine Fagerlund Hvidegaard
beskriver de unges arbejde med omradet
som bade en blastempling og kvalificering
af den vej, som er blevet lagt for omradet:

”Vi oplever fra tid tl anden, at det kan
veaere sveert at inddrage born og unge. Men
nar jeg kommer ind i dette klasserum, hvor
der sidder 19 elever og arbejder med de
samme byrum, som vi ger, og som tilforer
omradet en reekke aktiviteter og installati-
oner, som vi enten kommer il at indfri el-
ler som direkte passer ind i den stil og det
bymiljo, som vi ansker for Aalborg Ost, si
bliver jeg virkelig glad og lettet. Si har vi
ramt rigtigt. Eleverne er i denne proces
med til direkte at kvalificere vores arbejde,
og det er virkelig brugbart — for os alle,”
siger Kirstine Fagerlund Hvidegaard.
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PEGER UD | FREMTIDEN

I traditionelle by-omdannelser er det mere
normalt, at der gér dr end uger, for en idé
bliver realiseret. Men ved at bruge meto-
der, der er inspireret af gor-det-selv-kul-
turen og maker-bevaegelsen, har de lokale
bern og unge i Barn Bygger Byen formaet
selv at skabe midlertidige byrum og stor
synlighed om omréidernes muligheder og
kvaliteter — stort set uden ventetid. Opstil-
lingen af 1:1-prototyperne i byrummene
i Aalborg @st gav deltagerne en unik mu-
lighed for hurtigt og effektfuldt at pracge
bydelen her-og-nu:

“Det har vaeret enormt vigtigt, at mebler-
ne og installationerne med det samme kom
ud i byrummet. 1:1-modellerne skabte en
wow-cffekt og gav en oplevelse af, at man
kunne se det fungere i virkeligheden. Den
forlesning har vaeret vigtig, og den var ikke
blevet skabt, hvis cleverne havde bygget
smi modeller afispinde,” siger Bodil Hen-
ningsen.

I Aalborg st peger opstillingen af
1:1-modellerne direkte ind i de nye steder
og aktivitetsrum, som bliver realiseret in-
den for de kommende ar:

“Med projektet har vi indtaget de steder,
som ogsd fremadrettet bliver borgernes
nye byrum. 1:1-testningen er bade en be-
givenhed i nuet, der giver en stolthed og
gleede 1 forbindelse med ferniseringen.
Men det er ogsa noget, der peger ud i
fremtiden og viser, hvad der kommer til at
ske,” afslutter Bodil Henningsen.



I N S P I R A T I O N

PROGRAMMER,
MASKINER
OG METODER

Redskaber ul involvering gennem Marke-metoder

1 Born Bygger Byen er deltagerne blevet fort igennem en proces, hvor de pa kort tid har beveeger sig fra idé til produkt
(1:1-prototyper) ved hjeelp af maker-metoder. Herunder oplistes de metoder og veerktgjer, som deliagerne har hafi berpring
med i projekterne, og der gives en kort introduktion tl, hvad de forskellige metoder og veerkipjer kan.

N 6/

MINECRAFT SOM IDEUDVIKLINGSVAERKTQJ
Enhver kreativ og innovativ proces igangsasttes af en idé. Hvordan man far idéer er forskelligt fra person til person.
| Barn Bygger Byen opstod idéer ud fra kortlaegninger, men ogsé& gennem computeruniverset Minecraft.
Med byggeklodser i et fiktivt univers kan man skabe sin idé, sé den far form allerede i den indledende idéudvikling.
Og selvom du allerede har faet idéen, sé er en vigtig del i en innovativ proces, at fokus hele tiden er pa,
hvor idéen er pé vej hen, hvem den er til, og hvordan den skeerpes.
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ANALOG SKITSERING - TEGN IDEEN
At tegne er intuitivt og et middel til at lade fantasien fa frit Iob. Nessten alle barn leerer at tegne fra de er helt smé.
Det er derfor et godt formidlingsvaerktej, nar idéer skal udvikles.

ANALOG SKITSERING - PROTOTYPER
Gennem fysiske modeller af idéer skabes der ikke kun en rummelig, men ogsé en mere handgribelig forstaelse
af selve idéen. Benyt eksempelvis ispinde, flamingo, staltrdd mv. Selve idéen udfoldes gennem arbejdet med
starrelse, former, byggeteknik, og dermed udfordres designet.

DIGITAL SKITSERING - 2D | ILLUSTRATOR
Idéen med at tegne i 2D i lllustrator er, at programmet er intuitivt tilgeengeligt for barn og derved let for dem
at leere at anvende. Filerne i lllustrator kan overfares til en CNC-fraeser eller en laserskaerer, hvilket er en
fordel, hvis idéerne skal byggesi 1:1.

DIGITAL SKITSERING - 3D | SKETCH-UP
Google SketchUp er et gratis 3D-program. En digital 3D-model giver en rumlig forstaelse af idéen i preecise mal
og kan bidrage med at konkretisere idéerne samt visualisere dem - enten i forhold til en menneskekrop
eller i den eksisterende kontekst.
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PROGRAMMERING AF EN ARDUINO
En arduino er et elektronik-byggesast bestdende af en printplade med usb-stik til overfersel og en raskke indgange
til sensorer, dioder, motorer mm. En arduino kan programmeres til at lase preecis den opgave, der er behov for. Det
handler om, at udvikle barnenes kompetencer, sa de bliver digitale skabere i stedet for digitale forbrugere.

FABLAB - ET HOJTEKNOLOGISK VAERKSTED
Fablab stér for fabrikations-laboratorium og er et hgjteknologisk vaerksted, hvor der typisk vil vaere
computerstyrede fremstillingsmaskiner som 3D-printere, laserskasrere og CNC-frassere — altsa et veerksted, hvor
man kan udvikle og bygge ting og eksperimentere med fremstillingsprocesser. | Barn Bygger Byen var et midlertidigt
0og mobilt FablLab i form af en container med en CNC-freeser opstillet i de afsluttende dele af processen, hvor
barnenes idéer skulle fores ud i livet.

FablLab er en beskyttet titel, som daekker over en saerlig type veerksted, certificeret af det amerikanske
Massachusetts Institute of Technology (MIT). Andre typer af dele-vasrksteder gér typisk under
benasvnelser sdsom makerspaces og makerlabs.

9

DET TRADITIONELLE VAERKSTED
Nar man skaber idéer og veelger at bygge dem i tras, kommer man ikke udenom det traditionelle handvasrktej sdsom
en boremaskine, skruemaskine, stiksav eller hammer. Ligesom i det det mobile Fablab er det traditionelle veerksted et
sted, hvor skabertrang kan udleves, og hvor man opnar en raskke praktiske kompetencer.
Det traditionelle veerktej komplementerer i processen de teknologiske vaerktejer med det resultat, at bernene néede i
mal og fik deres idéer fort ud i livet.
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SKOLEN | BYEN OG BYEN | SKOLEN med maker-metoder: Et af de baerende prin-
cipper for folkeskolen i dag er, at skolen skal ud i virkeligheden og virkeligheden skal
ind i skolen. Skolerne skal i dag forholde sig til iveerkseetteri, innovation og kreativ teenk-
ning, som ogsa kalder p4, at erhvervslivet og andre samfundsinstitutioner end skolen
selv i langt hejere grad bliver en integreret del af den méade, skolen teenkes og gores
pa. | udviklingen af fremtidens folkeskole skal faglighed suppleres af et fokus pa ud-
viklingen af nye idéer, og fagene skal suppleres af projektmageri. Dette fokus er ikke
en del af skolens DNA, og derfor er der behov for, at der etableres en reekke eksterne
partnerskaber med det omkringliggende samfund, for at lafte skolens virke ind i nu- og
fremtiden. Men de nye koblinger opstér ikke af sig selv. Selv om mange lesrere i dag er
inspirerede af KIE-modellen — en paedagogisk-didaktisk model, der bestér af et kreativt,
et innovativt og et entreprenant lseringsrum — og arbejder med iveerkseetteri i skolere-
gi, sé er der et uudnyttet potentiale i forhold til at skabe samarbejder der bygger bro
mellem lokalomrader og skolen. For det at udteenke nye idéer handler ikke bare om at
udvikle noget for processens skyld — det skal kunne bruges, implementeres, anvendes
og derved ogsa kvalificeres af de parter, der skal 'modtage’ produkterne eller idéerne.
At lezere gennem ny teknologi appellerer meget direkte til bern og unge, som er fadt ind
i den digitale tidsalder. De teknologiske veerktgjer i form af computere, 3D-printere og
CNC-freesere er for denne aldersgruppe relativt lige til at ga til og forsta, fordi de alle
har grundforudsaetningerne for at kunne navigere digitalt. Det, som maker-metoderne
i denne sammenhaeng kan, er at introducere en raekke konkrete vaerktgjer til innova-
tive og kreative processer og koble principperne for digital open-source deling med
nye teknologiske veerktejer og handvaerksmaessig kunnen. Formalet er at geore det
kreative arbejde med ny teknologi mere tilgeengeligt og give nye malgrupper mulighed
for at udfolde sig, skabe egne produkter og preege hverdagslivet. Den digitale verden i
kombination med praktisk handveerk, faktisk efterspargsel pa produkterne og hurtige
resultater har i Barn Bygger Byen veeret med til at @ge bernenes motivation. Maker-kul-
turen rummer ogséa andre ting end det teknologiske. | bund og grund handler det om at
skabe ting, gere det selv og gere det sammen.

Vi Skaber Os-projektet under Bern Bygger Byen blev udformet som en del af et under-

visningsforleb og viser vejen til, hvordan byudvikling, ny teknologi og ger-det-selv-me-
toder kan indga i undervisningen som ny leeringspraksis i skolesamarbejder.
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MAKER-METODER
PA SKOLESKEMAET

I Vi Skaber Os har 18 elever pd Tornhgj-
skolen i Aalborg st haft maker-metoder
pa skoleskemaet: De har teenkt og produ-
ceret deres idéer i 1:1-modeller i byrum-
met ud fra en hands-on-tilgang til lering.
Ifalge Tornhgjskolens skoleleder Anne
Marie Nedergaard har eleverne fiet meget
ud af denne praksis-orienterede made at
arbejde pa. I forbindelse med ferniserin-
gen af elevernes prototyper sagde hun:

”De har set, at den elev, de kender, eller
de elever, de kender fra skolen, er ander-
ledes i det her feellesskab, fordi der er fo-
kus pa nogle helt andre ting. Og sé er de

flles om at fzerdiggere et resultat, som de
sammen kan vacre stolte af — og som hver
enkelt kan veere stolt af. Og det at veere
stoltaf noget betyder meget for dem - bide
i deres spgen mod anerkendelse, men ogsd
for skolen.”

Vi Skaber Os-projektet gav bade elever-
ne en grundleggende forstielse af lo-
kalomridets muligheder og potentialer
og afprovede samtidig en reekke kreative
hands-on-metoder, der indforte eleverne
1 idéudvikling, realiseringsplaner og kon-
kret realisering af prototyper.
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Mange planleggere onsker inspiration til
den gode ungeinddragelse: Hvordan far
man fat pd de unge? Og hvordan styrer
man dem igennem et forlgb og fastholder

engagementet?

For Aalborg Kommune var samarbejdet
med skolen en gjenabner.

“Det har veret en aha-oplevelse: Jamen,
selvfolgelig! Man kan da ikke arbejde
med unge mennesker, uden at have sko-
len med. Et projekt som det her kan kun
lykkes, hvis du har de professionelle men-
nesker med, som kan arbejde pacdagogisk



med de unge, og som har ansvaret for dem
— og det kan de jo lige netop fra skolens
side,” siger projektleder for Vi Skaber Os
Bodil Henningsen.

Vi Skaber Os har bundet kommunernes
interesse for at involvere borgerne lg-
bende i byernes udvikling sammen med
grundskolernes fokus pa at dbne skolen
mod omverdenen og i hojere grad basere
undervisningen pa undervisningsforlab,
der treekker pa lokale ressourcer og akto-
rer.

Samarbejdet mellem By- og Landskabsfor-
valtningen i Aalborg Kommune og Torn-
hgjskolen var bade en fordel i forhold til
at lerernes padagogiske kompetencer
kunne bruges lgbende i projektet, men
ikke mindst i forhold til, at Vi Skaber Os
blev etableret som et valgfag i skoletiden:
Det gav en sikkerhed for, at de unge rent
faktisk modte op og deltog i hele forlg-
bet. Et af resultaterne af Vi Skaber Os er,

at By- og Landskabsforvaltningen nu har
ctableret en steerk og direkte kontake til
Tornhgjskolens ledelse og laerere. Som
Bodil Henningsen formulerer det: Vi har
faet en relation i gjenhgjde — og det kan og
skal vi ogsé bruge fremadrettet.”

Pa Tornhgjskolen blev maker-forlgbet sat
pa skoleskemaet som et valgfag for udvalg-
te klasser. Det er en tendens i de danske
grundskoler i dag, at man har et seerligt
fokus p4, at eleverne skal udvikle innova-
tive og entreprenante kompetencer i lo-
bet af deres skoletid. Kompetencer, som
skal gore eleverne bedre til at omsatte
idéer, dromme og tanker til handling. En
udgivelse om forskningsbaseret viden om
varieret laering, udeskole, bevaegelse og
lektiehjeelp fra 2014 peger ogsd pa, at
praksisleering i grundskolen med fordel
kan integreres i endnu hejere grad i un-
dervisningen: At interagerende og elevak-
tiverende aktiviteter har potentiale til at
oge elevernes kommunikationsevner og
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interne relationer, ligesom den anvendel-
sesorienterede laering baseret pa praktiske
leeremidler beviseligt er med til at skabe
flere veje il leering og derved kan styrke
clevernes faglige udvikling. Hands-on-ar-
bejdsformen kan forhabentlig - i kombi-
nation med indsigten i lokalomradet og
mulighederne for selv at handle - ogsi
appellere til de unges egen drivkraft, si de
fremadreuet er et skridt lengere i forhold
til selv at kunne sgsztte nye tiltag og vide,
hvem de kan fa hjeelp fra.




T E N D E N S

FEM TEKNOLOGISKE TENDENSER

FREMTIDENS BY ER DIGITAL OG VIRTUEL

Maden, vi teenker og udvikler vores byer pa, er under forandring: Hvordan vi laver byer, hvordan de kommer tl at se ud,

og hwilke funktioner, vores byer kommer til at indeholde er under grundleeggende omveelining.

Det skyldes blander ander den teknologiske udvikling, som industri 4.0 og maker-beveegelsen repreesenterer.

TENDENS 1:

VIRTUELLE PROTOTYPER
Arbejdet med digitale prototyper spirer.
Store virksomheder som NCC har veeret
med dl at seette fokus pa, hvordan digita-
liseringen af et byggeri kan styrke videns-
deling mellem faggrupper, samarbejdspro-
cesser og brugerdialogen. 1 kombination
med Virtual Reality-teknologien skabes
et 1:1 digitalt rum, hvor interessenter kan
modes og gennemgi nye byggescenarier.
Det digitale rum gor fremtiden héndgri-
belig og skaber et nyt rum for udvikling og
dialog.

Med medier som Minecraft og Google
sketch up skabes muligheden for ogsa at
begynde arbejdet med digitale prototyper
endnu teettere pi og med relevante bruger-

grupper.

Relateret til: BIM (Bygnings Informations
Modellering), Virtual Reality.

TENDENS 2:

LOKAL PRODUKTION

Fab labs og Makerspaces er ikke bare en
tendens i storre byer: De digitale vaerkste-
der findes i dag i mere end 20 af Danmarks
byer. Udover at vaere rum for hobbyister far
veerkstederne i fremtiden en afgorende rol-
le for fremtidens fabrikationsmenster, hvor
diverse dimser og fodesvares globale ferden
mindskes til fordel for mindre, mere bacre-
dygtige produktionscyklusser. Et eksempel
er Fab City-initiativet, der saetter fokus pa,
hvordan byer som cirkuleere enheder kan
blive selvforsynende i alle produktionsmaes-
sige henseender: Skal du have et nyt bord,
kontakter du eksempelvis OpenDesk, der
har mebler liggende i data-skabeloner. En-
ten kaber du dit mebel som fil og selv produ-
cerer det pa en CNC-fraeser, ellers formidler
OpenDesk kontakten til dit lokale Fab Lab,
som derfra producerer det.

BORN BYGGER BYEN 42 112017

I Barcelonas Poblenou-omrade etableres i
ojeblikket et stgrre Fab City-omrade, hvor
alt fra inventar til restauranter til fodevarer
produceres lokalt inden for pilotomradet.
Grundideen er, at byer skabes af dens ind-
byggere, og Fab City-initativet er derfor et
forseg pa at skabe mere inddragende, socia-
le og beeredygtige byer.

Relateret til: Fab City, OpenDesk, UNDER-
BROEN (FabLab), Copenhagen Maker,
Precious Plastic Machines (Open source
plastikgenanvendelsesmaskiner fra Hol-
land), FabLab Barcelona.

T E N D E N S

TENDENS 3:

DELEBYEN

Der findes mere end 140 deletjenester bare
i Danmark, og der er fokus pa udviklingen
og dens forretningspotentiale. Inden for
det byfaglige felt har partnerskabsprojek-
tet Deleby med Dansk Arkitekeur Center,
7 kommuner, Realdania og Erhvervsstyrel-
sen bag sat fokus pi dele-tendensens be-
tydning for byers udvikling. Vi deler biler
(GreenMobility — Din Bybil, Greenabout
Move, Bryggebilen mfl.), boliger (Airbnb,
BytBolig.com), udstyr til haven, i parken
eller hjemmet (NABOSKAB, OURHUB,
BY-DEL) og meget andet. Tendensen har
et pkonomisk perspektiv, men vil i lige sa
hej grad fa betydning for, hvordan vii frem-
tiden indretter os i byens rum, i vores bag-
garde eller hjemme i boligen, for hvordan
vi rejser (bade ind- og udenlands) og ikke
mindst for, hvordan vi som mennesker mg-
des.

Relateret tl: Partnerskabsprojektet De-
leby, GreenMobility — Din Bybil, Gre-
enabout Move, Bryggebilen, Airbnb,
BytBolig.com, NABOSKAB, OURHUB,
BY-DEL med mange flere.

TENDENS 4:

SMARTE BYER

SMART City-begrebet fylder en del i den
by-faglige debat, om end det til stadighed
kan vaere svaert at fa greb om betydning-
en, brugen og omfanget af ’det smarte’.
Et bud pa en spinkel begrebsdefinition
er, at smarte lgsninger er lgsninger, der
optimerer vores byer gennem nye tekno-
logiske lgsninger. Velkendte eksempler
er gronne bolger i trafikken, hvor radarer
scanner trafikken og regulerer lyskrydsene
ud fra trafikkens aktuelle mgnster. I Ko-
benhavn gor nye parkerings-apps p-billet-
ten overflodig, sddan at en digital scanning
af nummerpladen hurtigt afslerer om, der
er betalt p-afgift. Scanningen sker via et
kamera monteret pa en bil, og muligger
kontrol af ca. 1000 biler i timen. Et andet
- maske mindre velkendt — eksempel er
systemet ShotSpotter, som netop er ved at
blive indarbejdet i Seattle. Systemet bestdr
af akustiske sensorer, der i realtid kan kort-
leegge, hvor i byen et skud er blevet affyret,
og hvilken type viben, der er blevet brugt.

Relateret til: Big Data, Internet of Things,

Cities in Motion Index, Songdo (Sydkorea)
U-Health, Seattle, RainWatch.

BORN BYGGER BYEN 43 112017

TENDENS 5:
MOBILTEKNOLOGIER
Sammenfiltringen mellem den fysiske,
materielle virkelighed og vores digitale
bevacgelsesmonstre giver en ny form for
cyber-udvidelse af det fysiske rum. Vi ser
det konkret med teknologien i Augmented
reality (AR), som vi kender fra tendenser
som spillet Pokémon Go og andre plat-
forme som CivicAR Mobile Platform, der
tydeliggor byens usynlige data pd mobil-
telefonen. Mens placemaking og steders
forbundethed ogsé pévirkes af vores — bru-
gernes, borgernes — brug af sociale medi-
er, mens vi er i byen. En deling af et ukendt
sted kan skabe en massiv opmeerksomhed
og trafik — en lemming-effekt, der hurtigt
skaber nye bevaegelsesmgnster i byen —
alene katalyseret af en digital kommunika-
tion. Senest har blomsterhavet for enden af
Selinevej fort tusindevis af kebenhavnere
til et — for nogen — ellers ukendt Vestama-
ger, lige som den arligt tilbagevendende
Instagram-venlige, april-begivenhed, hvor
der foregér en storre folkevandring til Bi-
spebjerg Kirkegard, nar kirsebeertracerne
springer ud.
Relateret  til:  Facebook, Instagram,
Snapchat, Find Venner (tracking-app),
Ink Hunter (tattoo-app), WallaMe (be-
sked-app), Amikasa (indretnings-app).



GALLERI

BORN BYGGER BYEN er et projekt, der undersgger potentialerne i at involvere
bern og unge i udviklingen af boligsociale omrader og byfornyelsesprojekter gennem
maker-metoder. Projektet er i farste omgang udfoldet i to omrader: Det almene bolig-
omrade Blokland i Albertslund Vi Bygger Blokken, og som en del af et renoveringspro-
jekt i Aalborg @st Vi Skaber Os. Som beboer i et aiment boligbyggeri og som ung i et
byomréde har man en unik mulighed for at prasge sit fysiske naermilj@, og det byggeri,
de legepladser og udearealer, som man dagligt er omgivet af. Denne mulighed for
indflydelse er det dog de feerreste bern og unge, som er bevidste om eksisterer. Med
projektet Bern Bygger Byen engageres og motiveres bern og unge til netop at deltage
aktivt. Tilgangen ligger langt fra de traditionelle heringer, mader og workshops og tager
i stedet udgangspunkt i aktivt skabende metoder, der indskriver sig i bernenes univers.
Metoderne har desuden et laeringsmaessigt sigte, hvor barnene selv involveres i ikke
bare idé- og udviklingsfasen, men ogsa i selve byggeprocessen i forhold til at skabe
midlertidige prototyper, som tages i brug i de konkrete omrader. Projektet er hgjaktuelt
og har en eksperimenterende og undersggende karakter, idet det i en dansk kontekst
er sveert at finde eksempler pa, hvordan maker-kultur kan bruges som involverings-
metode i byudviklingen. Med afszet i de praktiske inddragelses- og udviklingsmetoder
fra maker-kulturen skaber projektet synlighed om omradernes muligheder og afprover,
hvordan lokale bgrn kan forme deres by eller boligomrade ved at saette egne aftryk pa
det — bade fysiske og sociale.

Galleriet indfanger en reekke af de gjeblikke og muligheder, som Bern Bygger Byen har
sat aftryk med.
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GVELSER TIL INVOLVERING | BYUDVIKLINGEN
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I denne del af magasinet finder du en raeekke beskrivelser af de
metoder, som er blevet udviklet i forbindelse med Barn Bygger
Byen. For de fleste gaelder det, at du kan bruge dem meget fleksi-
belt, og at de kan tilpasses forskellige situationer og case-typer.
Ovelserne tager afseet i folgende scks temaer:

STEDSIDENTITET
IDEGENERERING

ANALOG SKITSERING

DIGITAL SKITSERING
KVALIFICERING OG PLANL/ZAGNING
FORMIDLING OG EFTERLIV

mTmo o w >

INDLEDNING: Som optakt til de scks temaer preesenteres
indledningsvist 1. en model over processen som et design
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thinking-inspireret udviklingsforlab og 2. to indledende ovelser,
som kan bruges som afszt for et procesforlab: @velserne (inter-
view-ovelse og det-bedste-og-det-verste) er ryste-sammen-gvels-
er, som handler om, hvordan deltagerne kan mgde hinanden pé en
god méde.

SAROPSLAG: | ovelsessamlingen er der to seropslag, som
giver konkrete eksempler fra Vi Skaber Os-projektet i Aalborg
Ost: Minecraft som idéudviklingsvaerktaj og Byg idéeni 1:1 i et
midlertidigt FabLab. Bade Minecraft og det midlertidige FabLab
blev desuden anvendti Vi Bygger Blokken i Albertslund.

De to sropslag er — modsat de ovrige ovelsesvejledninger — ikke
bygget op som trin-for-trin-guides, men tjener som inspiration

til, hvordan lignende forlab kan struktureres. Begge metoder vil i
langt de fleste tilfzelde kraeve, at man indhenter ekspertise udefra.

6] 12017



5. TEST

...hvor prototyperne afpreves med henblik pa videreudvikling. |
denne fase har proceslederen fokus pé: Hvad viser afprevningen:
Hvilke elementer kan der bygges videre pé, og hvad har vist sig at
have mindre vaerdi/veere skudt forbi — og hvorfor?

4. PROTOTYPING

...hvor idéerne far en fysisk form. Som procesleder kan man i denne

fase forholde sig til, hvor i idéudviklingen deltagerne befinder sig og

arbejde ud fra falgende spergsmal: Hvordan og i hvilkken skala skal

prototyperne udformes for at give sterst mulig veerdi til processen og

det endelige resultat?
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Ln intuitiv procestilgang

SKAB

ENGAGEMENT
MED
DESIGN
THINKING

1. EMPATI

...hvor der bliver segt indsigt i brugernes behov og situation.
Som procesleder skal man her afklare: Hvem er de centrale
akterer, som det er vigtigt enten at holde informeret eller at eta-
blere et samarbejde med for at f& projektet til at blive en succes?

2. FOKUS

...hvor behovet defineres og problemformuleringen afgreenses.
Som procesleder kan det veere en hjeelp at udfylde felgende
treleddede handlingsorienterede problemformulering, for at
indkredse projektets undersagelsesfelt:

Vi har observeret, at (...), og derfor oplever vi, at der er et
behov for, at (...), s& hvordan kan vi (...)?

3. IDEUDVIKLING

...hvor der udvikles og idégenereres. Som procesleder handler denne fase
seerligt om at skabe rum for en indkredsning af idéer og udviklingstanker.
Hvilke metoder kan vi bringe i spil (i relation til projektets formal, som for-
muleret i fokus-fasen), og hvilke delelementer skal processen besta af?
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1. INTERVIEW OVELSE

FORMAL

Formalet er at fa deltagerne til at lzere hinanden at kende, fole
sig trygge i hinandens selskab og tale sammen. Qvelsen funger-
er rigtig godt, nar deltagerne ikke pa forhind kender hinanden.
Ovelsen kan ogsé udvides, si den placeres senere i et forlob. Fi
eventuelt deltagerne til at optage hinanden, mens de interviewer.

TRIN-FOR-TRIN

1. Introducer ovelsen. Lav eventuelt en beskrivelse af forslag til
interviewsporgsmél. Det behover ikke at vaere raketvidenskab,
men kan eksempelvis tage udgangspunkt i folgende sporg-
smal: Hvad hedder du? Hvor kommer du fra? Hvad er dit yn-
dlingssted i byen? Forteel om en god oplevelse, du har haft der?

2. Udfordringen er, at alle deltagerne skal interviewe en person,
de ikke kender pa forhand.

3. Deltagerne teames op to-og-to. Den ene starter med at in-
terviewe den anden. Facilitatoren fortaeller, hvornar der skal
byttes roller.

4. Som feelles plenumafslutning kan alle deltagere pa skift give et
kort referat af, hvad deres interviewpartners vigtigste pointe var.
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MATERIALER

Eventuelt mobiltelefon eller videokamera tl at optage inter-

viewet.

10 minutter c
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2. DET BEDSTE OG DET VEARSTE

FORMAL

Formalet er at fa deltagerne til at lacre hinanden at kende, fole
sig trygge i hinandens selskab og tale ssmmen. @Qvelsen tager
udgangspunkt i, hvad deltagerne synes om deres by. Det er der-
for den forste ovelse, hvor facilitator far deltagernes umiddelbare
indtryk af byen, og hvor deltagerne fir mulighed for at saette ord
pa deres syn pa byen.

TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne gir sammen 2 og 2.

2. Skiftevis sparger de hinanden: Hvad er det bedste ved "indszet
byens navn”? og hvad er det veerste ved "indseet byens navn™?

3. Deltagerne samles i plenum og forteeller, hvad deres partner
synes, er det vaerste og det bedste ved byen.
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A.
STEDSIDENTITET

Ovelserne under overskriften Stedsidentitet har fokus pa, hvordan deltagernes viden om
brugen af byen kan indfanges. Det er ikke kun den faglige viden om byen, men i lige s
hgj grad viden om den adfzerd, der er kendetegnende for byen, stedet og det specifikke
rum, der skal designes. I et designperspektiv er dette tema afgerende i forhold til at fi en
forstaelse af byen og dens potentialer og udfordringer.

L afsnittet bliver du introduceret til folgende gvelser:

- DET FORSTE INDTRYK

- SAT TEMATIKKER | SPIL

- OMRADEVANDRING MED MAKERCARDS
- DEN GODE BY

- MINECRAFT (SAROPSLAG)
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3. DET FORSTE INDTRYK

FORMAL

For langt de fleste bliver hverdagsomgivelserne si selvfolgelige,
at de ikke bemzrkes eller registreres pa daglig basis. Fordi vi ser
noget sa ofte, si bliver elementerne og enkeltdelene i det, vi ser,
ikke sé tydelige. Formalet med denne gvelse er, at fa deltagerne
til at huske, hvad de ubevidst bemaerker i bydelen - og sige det
hejt. Ovelsen giver alle mulighed for at formidle deres billede af
byen og dens potentialer og udfordringer — og derigennem en
forsticlse af, hvad de bade enkeltvis og feelles tillegger veerdi.
Ovelsen forudsztter, at deltagerne umiddelbart inden har bev-
aget sigigennem det omréde, der skal arbejdes med.

TRIN-FOR-TRIN
1. Facilitator stiller sporgsmalet: Hvad er det forste, du lagde

meerke til pa vej hertil?

2. Hor deltagernes udsagn en efter en ved hindsoprackning. Alle
forteeller efter tur, hvad de saerligt bemaerkede. Et svar kunne
eksempelvis veere: Jeg lagde meerke til at der var meget gront,
men at ingen brugte det. Facilitator skriver pointer ned un-
dervejs.

3. Facilitator samler op ud fra en tematisering af deltagernes

centrale pointer.

MATERIALER

Notesblokke, kuglepenne.
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GODE RAD

Husk at gemme notaterne til senere. De er gode at tage fat i, hvis
deltagerne gir i std i forbindelse med eksempelvis idéudviklin-
gen, hvor pointerne kan vaere med til at mélrette og kvalificere

idéerne.

30 minutter (20 deltagere) Q
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4. SAT TEMATIKKER
I SPIL

FORMAL

Formilet med ovelsen er, at give deltagerne mulighed for at
meningsudfylde de tematikker eller malsetninger, der er fast-
lagt oppefra - i form af eksempelvis en boligsocial indsats eller
et byomdannelsesprojekt. I langt de fleste projekter er der nogle
overordnede pejlemeerker, som er besluttet politisk eller admin-
istrativt, og som definerer rammen for og formélet med en given
indsats. Nar borgerne inviteres med inden for i en udviklingspro-
ces, er det centralt, at de prasenteres for de pé forhind fastlagte
mélsztninger — og at de selv fair mulighed for at meningsudfylde
dem. Den overordnede ramme for en omdannelsesindsats kunne
eksempelvis vaere, at der skal skabes mere tryghed og feellesskab i
et by- eller boligomrade.

Ved at arbejde eksplicit med tematikkerne far man som planleeg-
ger eller fagprofessionel en unik viden om, hvordan deltagerne
meningsudfylder de strategiske begreber: Altsa, hvad hverdag-
sudfyldningen af tematikkerne indebzrer.

Det giver en raekke indikationer pa, hvad et omride skal kunne
med afseet i brugernes eller borgernes perspektiver og vinkler, og
samtidig abner det op for, at man kan fa gje pa de blinde pletter —
forstaet som de temaer eller omrader, som man fra politisk eller
administrativ side maske ikke selv har veeret opmaerksomme pa.
Ovelsen giver derved deltagerne mulighed for at kvalificere og
meningsudfylde den strategiske projektramme.

e 20-30 minutter
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TRIN-FOR-TRIN

1. Facilitator stiller et bord op. Hver tematik skrives pa Ad-ark (i
overskriftsformat) og leegges pa bordet.

2. Deltagerne samles rundt om bordet. Hver deltager far en post-
it-blok og en kuglepen.

3. Deltagerne skal nu skrive ned, hvad de umiddelbart teenker om
de enkelte tematikker. Tag en tematik ad gangen Eksempelvis:
Hvad teenker du, nar jeg siger tryghed? Deltagerne mé ikke
tale med hinanden, men skriver pointerne ned pa post-it’s in-
dividuelt. Der skal kun vaere en pointe pr. post-it, men man ma
gerne komme med sd mange pointer og derved post it-sedler,
som man kan komme i tanke om. Brug cirka fem minutter pr.
tema.

4. Nar tiden er giet, er bordet klistret til med post-its, som relat-
erer sig til tematikkerne i enten helhedsplanen eller i byomdan-
nelsesprojektet.

5. Facilitator samler op i plenum. Deltagerne er med til at kate-
gorisere de forskellige perspektiver og uddybe deres pointer.

MATERIALER
Strategiske pejlemarker i form af tematikker eller mélsaetninger,
post-its, skriveredskaber, et bord.

GODE RAD

Facilitator skal ikke uddybe tematikkerne, for deltagerne skriv-
er ned, da gvelsen netop gar ud pa at i deltagernes umiddelbare
indskydelser og tanker i spil.

Tag et billede af bordet med post-its, sé det bliver foreviget.
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5. OMRADEVANDRING MED
MAKERCARDS

FORMAL

Der er mange mader at lave byvandringer pa. Denne ovelse
setter fokus pa det cksisterende - for herudfra at legge op
til en forestillingsovelse: Hvordan kan det blive i fremtiden?
Til denne omridevandring tages en stak MakerCards med, se
beskrivelse nedenfor. Hvert kort indcholder en illustration med
etord tilknyttet. MakerCards bruges til at hjeelpe deltagerne med
at forestille sig, hvordan stedet kan udvikles og skal ses som en
slags optakt til idéudviklingen.

INTRODUKTION TIL MAKERCARDS

MakerCards er udviklet af Philip Raiford Johnson and Gareth
Owen Lloyd i 2015. Kortene er inddelt i fire kategorier, hvor den
forste kategorioverskrift er Motiv - Hvorfor skaber jeg? (Fx en
megafon med ordet: Opmeerksomhed). Anden kategori er Me-
die — Hvad bruger jeg? (Fx en lygte med ordet: Lys). Den tredje
kategori er Metode — Hvordan skaber jeg? (Fx et foldet papirark
med ordet: Fold), og den fjerde kategori er Modificere - Omform
det! (Fx et hgjhus med reckker af ens vinduer med ordet: Gentag).
For at bruge MakerCards trackker man som enkeltperson eller
gruppe et kort fra hver kategori, altsé fire korti alt. Ovelsen er si
at formulere en meningsfuld fremtid for et sted eller en ting ved
at legge kortene i raekkefolge. Eksempelvis: Jeg vil gerne skabe
opmarksomhed(1) omkring dette sted ved at haenge en pzere, der
lyser(2), op i et trae. Rundt om paeren har jeg foldet(3) noget rispa-
pir, som var det en lampeskeerm. Jeg gentager(4) det ved at haenge
mange rispapirlamper op i treeet.
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TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne gér ud i omradet, som skal udvikles.
2. Deltagerne deles op i grupper 4 2-3 personer.

3. Hver gruppe tager udgangspunkt i folgende spergsmalene: 1)
Hyvilket sted er dette? 2) Hvordan bruger I det i dag? 3) Hvad
mangler her? Facilitator skriver ned undervejs.

4. Hver gruppe skal nu treekke fire MakerCards - et kort fra hver
kategori. P4 samme made som anvist i eksemplet ovenfor skal
deltagerne nu komme med forslag til, hvordan omradet kan ud-
vikles med afsat i de fire kort.

5. Deltagerne fortzeller de andre grupper om deres udviklingsidé.
Facilitator tager noter. Der samles op pé idéerne: Er der nogle
af koncepterne eller elementerne, som det giver god mening at
gavidere med?

MATERIALER
MakerCards (Copyright Philip Raiford Johnson and Gareth
Owen Lloyd, 2015)

GODE RAD
Som facilitator ma du meget gerne introducere ovelsen med et

eller flere eksempler, da det ellers kan veere lidt abstrakt for delt-

agerne.

45-60 minutter Q
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6. DEN GODE BY

FORMAL

Formilet med gvelsen er, at deltagerne forholder sig til, hvilke
stemninger og funktioner der udger et godt boligomrade og
en god by. Qvelsen kan med fordel bruges som en indledende
idéudviklingsavelse.

TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne setter sig pa stole i en halvcirkel pa front mod en
tavle eller en vaeg, som facilitator star ved.

2. Deltagerne brainstormer ud fra sporgsmalet: Hvad er en god
by for dig?

3. Deltagerne svarer, og facilitator skriver ned pa post-its i en
farve (eks.rod) og klistrer pa veeggen. Der skal kun vecre én
pointe pr. post it.

4. Efter 10 minutters brainstorm er veeggen fyldt med post-its,
der siger noget om, hvad en god by er. Hver deltager far he-
refter udleveret to klistermaerker. De skal nu prioritere, hvilke
stemninger de synes er vigtigst og satte klistermarker pa de
pagzldende post-its.

5. Efter afstemningen tager facilitator de post-its ned, som har
faet feerrest stemmer, si der kun er fem stemninger tilbage.
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6.

7. De resterende 10 minutter skal der brainstormes pé forskel-
lige funktioner i byrummene ud fra de fem tilbagevaerende
stemninger. Hvis en af stemningerne er tryghed, kan facilita-
tor eventuelt sporge deltagerne, hvilken funktion eller hvilket
mobel der vil kunne vaere med til at oge trygheden i byen.

8. Deltagerne svarer, og facilitator skriver ned pa post-its i en
farve (eks. gron) og klistrer pa vaeggen til de enkle stemninger
(rode post-its)

9. Ovelsen ender med et overblik over fem stemninger og en
rackke funktioner, der kan bruges til at opfylde eller opné de
stemninger i et givent byrum.

MATERIALER
Post-it-blokke, skriveredskaber og klistermaerker

GODE RAD

Detkan vaere en god id¢ at skrive stemningerne pa én farve og
funktioner ned pa en anden farve for visuelt at adskille de to
kategorier.

30 minutter Q
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MINECRAFT
SOM IDEUDVIKLINGS-
VARKTOJ

I computerspiluniverset Minecraft bruges digitale byggek-

lodser til at bygge forskellige verdener op i et 3D-univers.
Dansk Arkitektur Center udviklede i samarbejde med BL
— Danmarks Almene Boliger i 2014 Jagten pa Felless-
kabet, som er et undervisningsforlgb for grundskoleelever
pa mellemtrinnet finansieret af Realdania. Mange barn og
unge kender spillet fra deres fritid, og erfaringerne viser,
at dets genkendelighed gor spillet intuitivt nemt at be-
nytte i leringssammenhange. Minecraft blev benyttet som
en af metoderne i Vi Skaber Os for at styrke deltagernes
mulighed for at tzenke i feelleskaber og design af byrum.
Minecraft giver deltagerne redskaber til at indgd i
demokratiske beslutningsprocesser og til at sette fokus pa
deres eget lokalmilje og dets kvaliteter gennem et lobende
samarbejde om at lose udfordringerne i spillet.
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I Vi Skaber Os-projektet blev Jagten pi Fellesskabet brugt
som overgang fra kortleegningen og som led i den indledende
idéudviklingsproces. Med byggeklodser i et fiktivt univers
skabte eleverne deres idéer, sa de fik form allerede pa dette tid-
lige tidspunkt i den indledende idéudvikling. Minecraft-univ-
erset gav samtidig mulighed for at eleverne kunne bygge idéer
pd baggrund af de losninger, som de allerede identificerede i
kortlaegningsfasen. Minecraft blev i Vi Skaber Os et bindeled
fra kortlaegning til idéudvikling. Derfor blev resultaterne fra
kortaegningen omdannet til udfordringer om de emner, som
eleverne si som de mest centrale (manglende aktiviteter, man-
glende sundhed, utryghed og et darligtry).

[ projektet var omradet i Aalborg Ost, som deltagerne beskeef-

tigede sig med, konstrueret som et selvstaendigt Mine-

112017

craft-univers. Det, at deltagernes lokalomrade var omsat til en

verden i Minecraft, gav dem en storre forstdelse af det omréde,
de arbejdede med. Desuden gav det indblik i, hvordan idéerne
fungerede som lgsninger pa omradets udfordringer — ogsa,
ndr de andre deltagere lagde deres idéer ind i universet, s de
kunne se deres idéer og losningeri relation til de andres forslag.

For at benytte Minecraft og undervisningsmaterialet Jagten
pa fellesskabet: Kontakt Dansk Arkitektur Center.
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DER TALES DARLIGT OM
AALBORG @ST

“Aalborg @st har et darligt ry. Det er virkelig
irriterende”

"Jeqg fortaller ikke folk andre steder fra, at jeg
bor | @st, men jeg fortaeller bare, at jeg bori Aal-
borg”

"Der er en dokumentar, der har fortalt hele
Danmark, at man der tidligt | Aalborg @st. Det er
altsa noget sludder”

"Aalborg @st er et normalt sted, hvor der er

grent og flot. Hvorfor fortasller medierne ikke
det?"

Spargsmatet er, hvordan | vil hjeipe beboere | omradet med
at skabe an positiv fortzelling, s& Aalborg @st far et godt ry?
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H O W T O G U I D E

B
IDEGENERERING

Ovelserne under overskriften Idégenerering har fokus pa, hvordan deltagere hurtigt og
nemt kan komme med idéer til, hvordan fremtidens byer skal formes. Med disse ovelser
tages skridtet fra at tale om, hvordan byen er at vaere 1, til at tale om, hvordan byerne i
fremtiden kan se ud.

Dette afsnit bestar af tre idéudviklingsevelser, hvor idéudviklingen tager form som ver-
balt forklarede forslag og en enkelt gvelse, hvor man performativt visualiserer sin idé.
Ovelserne kan dog med fordel teenkes sammen med det nzeste tema, der handler om an-
alog skitsering, som ogsa har det idégenerende element i sig, da det handler om at de-
signe og udarbejde prototyper som en del af en idéudviklingsproces, og som kan forme

idéerne i nye og eksperimenterende retninger.

Lafsnittet bliver du introduceret til folgende ovelser:

- IDESTORM MED INSPIRATIONSBILLEDER
- IDEREBUS
- VISUALISER IDEER MED POLAROIDBILLEDER
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7. IDESTORM MED
INSPIRATIONSBILLEDER

FORMAL
At fa den gode idé, er ikke bare noget, man gor. Idéprocessen

skal kvalificeres, hvis forslagene skal kunne bruges i den reelle
udvikling af byerne. Det er en fordel at vacre flere deltagere til en
idéstorm. Fordelen ved at veere flere om at udvikle idéer er, at der
foregdr en inspiration pa tveers, som kan fore til en idéudvikling,
som det ikke er muligt for én person alene at komme pa.

En god méde at igangsztte en idéproces pa er gennem inspira-
tionsbilleder. Eksempelvis kan en idéproces omkring en bedre
udnyttelse af byrum pdbegyndes ved at lobe en reckke billeder
igennem af for eksempel grenne tage, byhaver, graffitiveegge,
forskellige farver, former og figurer. Det kan veere med til at seette
gang i fantasien, og det er de vilde dremme og store tanker, der
skal have plads her.
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TRIN-FOR-TRIN

1. Send inspirationsbillederne rundt eller leeg dem pa et bord og

bed deltagerne komme op og kigge pa dem. Deltagerne ma
gerne bruge lidt tid pa at tale om, hvad billederne forestiller.

2. Leg dernaest rigeligt med post-it-blokke ud pa bordene samt
nogle skriveredskaber.

3. Der skal under gvelsen tages tid. Seet uret til tre min.

4. Start uret. Deltagerne skal nu hver isaer skrive si mange idéer
ned som muligt pa post-its (én idé pr. post-it) og klaebe dem pa
bordeteller pd vaeggen. Idéerne kan tage udgangspunkti deres
forudgdende observationer i eller om byen: Hvad mangler, hvad
er fedt, som vi skal have mere af osv.
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5. Efter de tre minutter skal deltagerne hver iser vaelge deres
bedste idé. Deltagerne skal nu ga sammen to og to.

6. Nu har deltagerne et minut hver til at praesentere den bedste
idé for hinanden. Mini-pracsentationerne kan tenkes med
udgangspunkt i en kort beskrivelse af idéen samt argumen-
tere for, hvorfor idéen er god? Hvem henvender idéen sig til?
Og hvorfor har dit lokalomride brug for idéen? Hyvis deltag-
erne skal arbejde i grupper, er dette et godt tidspunkt at sam-
mensztte grupperne.

7. Grupperne valger nu den bedste idé og praesenterer idéen for
de andre deltagere. Alle grupper har herefter valgt den idé,
som de gnsker at arbejde videre med.

8. Ovelsen kan med fordel gentages. Kig pa inspirationsbilleder
en gang til. Kan idéen skeerpes?

MATERIALER
Post-it-blokke, skriveredskaber, stopur, inspirationsbilleder.

GODE RAD

Til at finde inspirationsbilleder kan man evt. bruge de sociale
medier; www.pinterest.com eller www.instagram.com. Hvis du
bruger Pinterest, skal du veere opmaerksom pa, at du fér flest hits,
hvis du seger pa engelsk. Man kan skrive mange ord i sogefeltet,
men nogle gange kan det vaere en god idé at sege pé sa fa ord som
muligt, si deltagerne ikke bliver for specifikke i idéprocessen.
Det kunne vare ord som music, skateboard eller public space.
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8. IDE-REBUS

FORMAL

Formalet med gvelsen er at skaerpe de idéer, som deltagerne al-
lerede har faet. Ved at tage en allerede udviklet idé, sztte den
sammen med yderligere en idé eller 1-2 inspirationsbilleder
bliver deltagerne tvunget til at give idéen mere indhold eller
skeerpe den. Ovelsen kan med fordel tzenkes i forlengelse af
idéstormen, hvor inspirationsbilleder kan genbruges. Serg for
atder er rigeligt billeder i flere eksemplarer.

TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne skal individuelt eller i grupper tegne deres idé pa et
stykke papir eller pd anden made visualisere idéen. Hvis deltag-
erne har to idéer, sa skal begge idéer tegnes.

2. Deltagerne skal nu kigge pé en rackke inspirationsbilleder.

3. Deltagerne udveelger i grupper to inspirationsbilleder, som de
godtkan lide.

4.1 grupperne har deltagerne nu en tegning af deres idé og to in-
spirationsbilleder foran sig.

5. Uddel et rebus-ark (se illustrationen) eller et blankt A2-ark il
alle grupper.

6. Grupperne tager nu deres tegnede id¢ og klistrer den pé arket
i boksen yderst til venstre. P den anden side af plus-tegnet
klistrer deltagerne deres anden idé og/eller et inspirationsbill-
ede pa i boksen. Dernzest tager deltagerne det sidste inspira-
tionsbillede og klistrer det i boksen foran facit-tegnet.

7. Deltagerne har nu et tomt felt (facit-feltet) tilbage. Deltagerne
skal via deres rebus, formulere en udvikling eller udbygning af
deres id¢ - altsd idéen som den tager form, nir den ogsa skal
indeholde et perspektiv eller princip fra inspirationsbilledet.
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MATERIALER
Rebus-ark (se illustrationen) eller et blankt A2-ark til alle grup-
per, tegneredskaber, inspirationsbilleder.

GODE RAD

Til at finde inspirationsbilleder kan eksempelvis Pinterest eller
Instagram anvendes (www.pinterest.com eller www.instagram.
com). Hvis du bruger Pinterest, skal du veere opmacrksom pé, at du
far flest hits, hvis du seger pa engelsk. Man kan skrive mange ord i
sogefeltet, men nogle gange kan det veere en god idé at sege pa sa
fa ord som muligt, sa deltagerne ikke bliver for specifik i idépro-
cessen. Det kunne vaere ord som music, skateboarding eller public
space osv.

30 minutter G
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9. VISUALISER IDEER MED

POLAROIDBILLEDER

FORMAL

Folgende ovelse er udviklet til de yngste elever i folkeskolen, men kan sagtens bruges i
en idéudvilingsproces med unge eller voksne. Idéudvikling er en ret abstrakt ovelse: At
blive bedt om at komme med lgsninger eller forslag til et byrum, hvor der maske ikke er
noget i forvejen, er en stor udfordring for mange. I denne gvelse bruger deltagerne deres
kroppe til at gore idéerne fysiske og pa den made mere konkrete. Idéerne dokumente-
res ved hjlp af et polaroidkamera — et redskab, der vackker begejstring i en tid, hvor
alt kameraudstyr, som bgrn og unge kender, er digitalt. Med et polaroidkamera bliver
produktet, billedet, materialiseret med det samme.

TRIN-FOR-TRIN
1. Opdel deltagerne i grupper pa 3-4 personer.

2. Gi sammen ud til det omrade, der skal udvikles.

3. Deltagerne skal svare pa sporgsmalet: Hvilke tre ting vil I gerne have her? Hver grup-
pe skal altsé finde pa tre idéer.

4. Deltagerne fir udleveret et polaroidkamera og far besked pa, at der mé tages et billede
for hver idé, i alt tre billeder pr. gruppe.

5.1 takt med, at deltagerne finder pa idéer, skal de tage et billede af idéerne ved lege,
at de selv er de ting, som de har fundet pa. For eksempel: Hvis deltagerne vil have et
bordtennisbord, sé skal en person maske lade som om, at han/hun er et bord, mens de
andre agerer at de slar med et bat pa hver side af bordet. Billedet tages - og videre til
naeste idé.

6. Nir alle grupper har taget billeder af deres tre idéer, pracsenterer hver gruppe deres
idéer ud fra billederne for de vrige deltagere i plenum.

MATERIALER

Polaroidkamera + film.

GODE RAD

Man kan sagtens bruge polaroidbillederne til udstilling af en idéproces. Lav et lille hul
i toppen af billedet, s&t en snor i og haeng fotograficrne op pa en gren i et lokale eller
udenfor. Idéoverskrifterne kan evt. skrives pa fotografiets hvide ramme.
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C.
ANALOG
SKITSERING

Ovelserne under overskriften Analog skitsering sztter fokus pa, hvordan man ved at
tegne og lave modeller kan udvikle, visualisere og kvalificere sine idéer i en design-
proces. Eksempelvis er det at tegne intuitivt og et middel til at lade fantasien fa frit lob.
Neesten alle lerer at tegne fra de er helt sma. Det er derfor et godt formidlingsvaerktg.
Derudover vil der i afsnittet vaere fokus pa prototyper, da der gennem fysiske modeller
afidéer skabes ikke kun en rummelig, men mere handgribelig forstielse af selve idéen/
installationen. Selve installationen udfoldes; storrelse, former, byggeteknik, og dermed
udfordres designet, som der herefter kan videreudvikles pa.

T afsnittet bliver du introduceret for folgende gvelser:

- FA GANG | TEGNEHANDEN

- FA STYR PA DE BASALE FAERDIGHEDER
- TEGN IDEEN

- LAV DIG SELV | MALESTOKSFORHOLD

- BYG IDEEN | MODEL
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10. FA GANG I TEGNEHANDEN

FORMAL

Formilet med gvelserne er at fd gang i tegnehinden’. Attegne er
for nogle det mest naturlige, mens det for andre er en udfordring
at skulle i gang med. Det er derfor en god idé at starte med fol-
gende tegne-opvarmningsevelser, som gor, at alle kommer godt
fra start og har det samme udgangspunkt. I gvelserne er der in-
dlagt forskellige benspand (visuelt, hukommelse og tid), som er
med til at skubbe til deltagernes egen forestilling af, hvad en paen
tegning er.

TRIN-FOR-TRIN

Forste ovelse (5 min.)
1. Deltagerne far et stykke papir og en blyant.

2. Deltagerne skal nu tegne efter deres hdnd — uden at kigge pa
papiret.

3. Gentag ovelsen 2-3 gange.

ANDEN QVELSE (5 MIN.)

1. Deltagerne fir nu et nyt stykke papir. Facilitator har udvalgt et
objekt, der placeres et sted i rummet, sa alle kan se det. Delta-
gerne har nu 30 sekunder til at legge meerke til alle detaljer.
Ingen tegner, men kigger kun!

2. Objektet daekkes til med et lagen eller teeppe.

3. Nu tegnes objektet ud fra hukommelsen. Deltagerne har kun et
minut til dette.

MATERIALER
Stopur, hvidt papir, blyanter, et objekt til at tegne efter (fx et
fuglebur, en lysekrone, en potteplante eller et udstoppet dyr), et
lagen eller teeppe.

GODE RAD
Husk at give ros og grine - Gentag gerne ovelserne for at komme
godtigang.
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11. LAR DE BASALE
TEGNEFARDIGHEDER

—
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Q 10 minutter

FORMAL

De folgende ovelser har til formal at give
deltagerne en rekke basale tegnefeer-
digheder, sia de nemmere kan give sig i
kast med at skitse idéer. Pa denne mide
lzerer deltagerne at tegne som arkitek-
ter. Benyttes disse ovelser i forbindelse
med et projekt, hvor der er arkitekter
involveret, oges kommunikationen og
forstaelsen mellem deltagere og fagpro-
fessionelle arkitekter ved blandt andet at
sikre, at arkitekterne kan lese og forstd
deltagernes tegninger.

TRIN-FOR-TRIN
Tegn en lige streg (1 min.)
1. Deltagerne skal hver iszr satte to

punkter tilfaeldigt pa et stykke papir.

2. Derefter skal de to punkter forbind-
es, men mens man kun md kigge pé
“slut”-prikken.

Tegn en firkant (2 min.)

3.Fa deltagerne til at tegne en korrekt
firkant ved at fortsette stregerne, s
hjernerne bliver skarpe.

4.Omdan herefter firkanten til en rum-
melig kube ved at tilfgje tre skra, paral-
lelle linjer fra tre af hjornerne.

Tegn en cirkel (1 min.)
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5. Deltagerne skal nu tegne en cirkel frit
pa papiret (og ja: det er svaert at tegne
rundt og pant).

6. Prov nu at fa deltagerne til at tegne et
kvadrat og si en cirkel inde i kvadratet,
hvor cirklen rammer kvadrates sider.

Blyantens kvaliteter (1 min.)

7. Blyantens kvaliteter afproves ved at
trykke hérdt, bladt, skravere pa den ene
led mm.

Starrelsesforhold (5 min.)

8. Uddel et par stykker farvet karton til
hver deltager. Deltagerne skal nu tegne
tre mennesker i forskellige storrelser
pa kartonet. Derefter skal de klippes
ud. Denne ovelse er mere fri. Der kan
bade tegnes mennesker, der sidder og
stir. Husk ogsd at gemme de udklippede
mennesker til de naste gvelser.

MATERIALER
Papir, blyanter, farvet karton, en tavle at
vise gvelserne pa.

GODE RAD
Husk at gentage ovelserne, sa der tegnes
en masse, og deltagerne fér ovet sig.

12 TEGN IDEEN

FORMAL

Formalet er at visualisere idéerne. Det er nu, deltagerne skal
tegne deres egne eller gruppens idéer. Hvis grupperne endnu
ikke har en idé, sd kan selve tegneprocessen ogsa fore til nye
idéer eller en udbygning af en eksisterende.

TRIN-FOR-TRIN

Deltagerne skal tage papir, blyant og viskeleeder frem: Nu skal
idéen ned pa papiret. Prikpapir eller millimeterpapir kan vaere
en hjelp til at komme i gang, da de materialer giver et udgang-
spunkt, som idéerne kan formes ud fra.

Undervejs kan der med fordel sperges ind til tegningerne og
idéerne og fi bernene til at gore sig umage. De ma gerne bytte
tegninger pa tveers af gruppen, si nye idéer far mulighed for at

opsti.

EFTER 30 MIN.

Deltagerne er godt i gang. Nu er det tid til at seette tegningerne
i perspektiv. Hold de udklippede mennesker (fra den foregdende
ovelse) opimod tegningerne afidéerne. Hvad eridéen nublevettil?
Skalaperspektivet kan gare at bornene fir en ny idé — fx kan et
hus blive til et fuglehus, hvis den udklippede menneskefigur er
meget storre end det tegnede hus.

MATERIALER
Hvidt papir, prikpair (eller millimeterpapir), blyanter, viskel-
ader, sakse, tuscher.

GODE RAD
Husk at have deltagernes idéer pa post-its, sa de har dem pa bor-
det ved sig, mens de tegner. Det gor, at de ikke gér i std eller

glemmer deres id¢.
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30-40 minutter Q
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13. LAV DIG SELV
I MALESTOKSFORHOLD

FORMAL

Nar man skal i gang med at lave en fysisk prototype af en idé,
kan det veere en god ovelse at bygge sig selv i mélestoksforhold,
da det giver et billede af, hvor stor den model, der senere bliver
bygget, vil veere. Ved at méle sig selv far deltageren en forstaelse
af dimensioner, og derved er der storre sandsynlighed for, at pro-
totypen kommer sé teet pa det forestillede som muligt.

TRIN-FOR-TRIN

1. Seet deltagerne til at mile og notere, hvor hgje og brede de hver
iser er.

2. Omregn dette til et relevant malestoksforhold, eksempelvis

1:20 (cm).

3. Hver deltager tegner nu sig selv pa en skum- eller papplade og
skaerer pap-personen ud.

Q 25 minutter
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MATERIALER
Skum eller belgepap, hobbyknive, sakse, blyanter, skeere-
underlag, tape, limpistoler.

GODE RAD
Husk at gemme modelmenneskene, da de skal bruges som

reference for nxste ovelse.
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14. BYG IDEEN SOM MODEL

FORMAL

Formilet med ovelsen er at fa idégenereringen visualiseret og
give den volumen. Nar der szttes form og volumen pé en idé, tes-
tes den i styrke, storrelse og udformning. Det kan veere med til at
videreudvikle idéen. Hvis man ensker at bygge idéernei 1:1, sa er
detvigtigt, at materialerne er i det malestoksforhold, sa det svarer
til det, man senere skal bygge i. F.eks. kan spanplader i mélestok
1:20 vaere skumplader 12,5x6,1cm. Materialelisten er her til in-
spiration. Hvis der ikke skal laves 1:1 installationer, kan model-

prototyperne i stedet bruges som slutprodukt.

TRIN-FOR-TRIN

1. Pracsenter deltagerne for, hvilke materialer der er til rddighed.

2. Gennemga evt. hvordan en given médlestok omregnes - si kan
de selv derefter. Det kan vaere en god idé, at anskaffe nogle
malestokpinde.

3. Fordel materialer mm. og lad deltagerne bygge frit ud fra deres
tegnede idéer.

4. Nir modellen er feerdig, tag sd person-moddellerne fra forrige
gvelse frem. Hold modellen op imod deres prototype-model.
Det giver deltagerne en forstielse for stgrrelsen af prototypen.
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MATERIALER

Skumplader (2 mm) i milestoksforhold (ift. de materialer, der se-
nere skal arbejdes i), hobbyknive, sakse, skeereunderlag, limpis-
toler, tape, treepinde (alt efter hvilke materialer, der senere skal
arbejdes 1), tommestokke, snor.

GODE RAD
Husk atdet kan veere en god idé at gore det simpelt. Jo flere mate-
rialer, der er til ridighed, desto sterre forvirring. Udveelg derfor

fd, men gode, materialer at bygge af.

45 minutter c
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D.
DIGITAL SKITSERING

Ovelserne under overskriften Digital skitsering seetter fokus pa, hvordan deltagerne
kan tegne deres idéer i 2D og 3D-programmer og derved udvikle og visualisere deres
idéer digitalt og i de rigtige mal.

For nogen kan det at tegne pa en computer eller en tablet virke mere intuitivt end at
tegne pa ct stykke papir. Formalet med at introducere et 2D-program som llustrator er,
at tegningerne kan omdannes direkte til 1:1-installationer, der bygges ved hjelp af en
laserskerer eller CNC-fraeser. Formélet med at introducere 3D-programmet Google
SketchUp er, at en 3D-model giver en rummelig forstaelse af idéen og et praj om, om
idéen har nogle fejl og mangler. Nar mennesker ser objekter i 3D, har vi ofte lettere
ved at forstd dem. Det er sidan, vi ser den virkelige verden og pa den made, vi for-
holder os selv — og kroppen - til objekter.

I'afsnittet bliver du introduceret for folgende avelser:

- FA BASALE 2D-FARDIGHEDER | ILLUSTRATOR
- TEGN IDEEN I ILLUSTRATOR

- FA BASALE 3D-FARDIGHEDER | SKETCHUP

- BYG IDEEN | 3D | SKETCHUP
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15. FA BASALE 2D-FERDIGHEDER
IILLUSTRATOR

FORMAL

(Dwelsen kreever en fagkyndig leceremester)

I det folgende far deltagerne kendskab til Illustrators basale

egenskaber, hvor de forskellige veerktojer er placeret, og hvor-

dan de fungerer. Det skaber et ngdvendigt fundament for at

kunne udfolde og udfere idéen senere.

TRIN-FOR-TRIN

1. Der er forskel pa, om man vil markere et objekt, sdsom en

form eller linje, eller blot et enkelt punkt. Objekter vaelges

med den sorte pil, hvor den hvide pil aktiverer et enkelt

punkt. Tegn en simpel linje og se forskellen.

c 30-40 minutter
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2. Nuskal der tegnes! Sa begynd med Pentool, et let vaerktoj til at
tegne noget tilfzeldigt.
Brug guiden til at lzere veerktojet at kende (se materialeliste).

3. Vaerktojet Shapes gor det lettere at tegne de basale former. Prov
dem af og se, hvilken betydning det har om shift eller ctrl holdes
nede, samtidig med at der tegnes.

4. Til at &endre storrelsen pa et objekt bruges Transform ved at
trackke i et hjgrne. Hvis shift holdes nede samtidig, skaleres
objektet jeevnt.

5. Veerktgjet Colour @endrer farverne. Der er forskel pd, om deter
farvning af objektets masse eller stregen rundt om. Den farve,
som ligger gverst, er den, der @endres i.

MATERIALER

Computere med [llustrator installeret, Computermus. Se en
guide til pentool her: https://helpx.adobe.com/illustrator/using/
drawing-pen-curvature-or-pencil.html

GODE RAD

Husk, at gvelse gor mester. Sa lad deltagerne prove sig frem
og lzere, mens de tegner — saerligt born og unge har en intuitiv
tilgang til arbejdet med computerprogrammer.
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16. TEGN IDEEN I
ILLUSTRATOR

(Dvelsen kreever en fagkyndig leeremester)

FORMAL

Nir deltagerne har de basale feerdigheder pa plads, er de klar til at
tegne deres idé i Illustrator. Formalet er nu at indtegne 1:1 instal-
lationernes dele/komponenter ind, som enten skal CNC-fraeses
eller laserskecres. Deltagerne skal tage deres tegninger eller pro-
totype-model frem og stille den ved siden af sig. De skal nu veelge,
hvilke elementer de kunne forestille sig, der skal udskeeres. Dette
gor, de bliver nodttil at gennemtaenke den senere byggeproces og
fé et overblik - selvfolgelig med hjzlp fra en byggekyndig person.

TRIN-FOR-TRIN

1. I llustrator arbejder man i lag, s her er det vigtigt, at deltag-
erne fr en forklaring pd, hvordan der med lagene kan holdes
styr pa elementerne,

BORN BYGGER BYEN
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2. Opret to lag og vis, hvordan de nu skal skifte imellem de to lag
ideres tegning.

3. Deltagerne skal nu tegne elementerne til 1:1 installationen.
Husk, at der skal tegnes i korrekte mal, s& hjeelp med indstill-
ingen af filen, sd enhederne mm. er rigtige.

4. Gem film som en Al-fil og serg for, at du som facilitator fir
adgang til filerne.

5. Filen skal herefter eksporteres til filformatet DXF. Denne fil
kan nemlig overfares til maskinen, som folgende kan skeere
dettegnedei 1:1.

MATERIALER
Computere med Illustrator installeret, computermus. Deltag-
ernes tegning eller protoype-model af idéen.

GODE RAD

Husk at gore det klart for deltagerne, at filerne vil blive rettet

til af den person som skal CNC-fraese eller laser-cutte det, da
der er nogle tekniske aspekter, der skal tages hajde for. Deter
derfor ikke ngdvendigvis deres ngjagtige model, som de vil have
mulighed for atarbejde medi 1:1.

60 minutter c

112017



17. FA BASALE 3D-FEARDIGHEDER
I SKETCHUP

(Dwelsen kreever en fagkyndig leceremester)

FORMAL

Formilet er at fa et godt kendskab til de basale veerktgjer i Sketch-
Up. Det er nodvendigt, at deltagerne fir en basisforstaelse for
programmets arbejde med det tredimensionelle. Husk, at pro-
grammet skal beskrives i et sprog, som deltagerne forstér, da
SketchUp er matematik pa et hgjt niveau.

TRIN-FOR-TRIN

1. Start med at veelge Lines til at tegne frit med.

2. Veelg et objekt, og lad bernene forsgge at tegne det. Vis, at en
form altid skal lukkes, s& den danner en flade.

3. For at kunne navigere i programmet er det vigtigt, at deltag-
erne far kendskab til Orbit. Nu kan de se deres tegnede objekt
fraalle vinkler og sider.

4. Et veerktgj, som kan hjelpe til en hurtigere udformning af et
objekt, er Shapes. Her kan man ved hjelp af grundformerne
hurtigt opbygge et objekt. For at tegne i rigtige mal, trykkes
der kun én gang og sa indtastes malet nede i bunden af vinduet.
Skriv f.eks. 4:4. Det giver et kvadrat pd 4mx4m.

5.For at fa volumen pa figurerne skal Pull/Push bruges. Her
markeres den flade, som skal ekstruderes, og si hives den ud
ellerind, og dermed skabes volumen.

6. Et andetvigtigt vaerktgj er Scale, hvor man ved at markere hele
figuren kan gore den storre eller mindre, eller hvis man blot
markerer en side, skaleres kun en flade.

e 30-45 minutter
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7. Et essentiel element i 3D-programmer er, at der tegnes i den
korrekte storrelse med de rigtige mil og enheder. Der males
med vaerktojet Tape Measure Tool fra et hjorne til et andet -
man kan se l&engden i bunden af vinduet.

8. Vaerktajet, Warehouse, er et lidt andet redskab end de andre.
Her dbnes et vindue, hvor man kan sgge pa clementer sisom
kokken, spisebord, seng osv. Det er et gratis katalog, men
der kan kun seges pa engelsk, sd hjxlp eventuelt deltagerne
med at oversxtte og soge rigtigt. Nu kan de se deres ovelse-
sobjekt i forhold til noget, som er rigtigt dimensioneret, og
som de kender i forvejen.

MATERIALER
Computere med SketchUp installeret, computermus. Et objekt til
at tegne efter som ovelse.

GODE RAD

Husk at bern og unge er meget intuitive med computerpro-

grammer som dette, si lad dem endelig lege og prove sig frem.
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18. BYGIDEENI 3D I
SKETCHUP

FORMAL

Formilet med denne gvelse er, at deltagerne skal tegne deres in-
stallation i SketchUp og herigennem arbejde med at konkretisere
idéen forud for realiseringen. Deltagerne skal teenke over mil
og skala, sa modellen ikke laengere kun er en vision for installa-
tionen.

TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne skal starte med at gennemtaenke, hvordan deres in-
stallation kan tegnes ud fra de vaerktojer, de er blevet introduc-
eret til. Det kan veere sveert, men forhindre nogle blindgyder

senere.
2. Tegn og byg installationen op — og husk rigtige mal!

3. Nar installationerne er tegnet ind, gemmes de og overfares til
en feelles USB eller Dropbox eller Google Dreyv, si de holdes

samlet.
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MATERIALER
Computere med SketchUp installeret, computermus. Deltag-
ernes tegning eller prototype-model af installationen.

GODE RAD
Husk at veere seerligt klar til at hjelpe dem, som ikke finder
programmet sjovt eller for udfordrende. Alle skal nd i mal med

en CAD-model af deres installation, sa de er klar til at gé ud og
bygge.

45 minutter Q
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KVALIFICERING &
PLANL/ZEGNING

Ovelserne under overskriften Kvalificering & planlaegning seetter fokus pd, hvordan

man tager skridtet fra at have faet og udviklet den gode idé til at fa den pracsenteret og
kvalificeret, sa der kan skabes opbakning til den.

L afsnittet bliver du introduceret for folgende avelser:

- ARGUMENTATIONSTAVLE

- KVALIFICERINGSPANEL

- PITCH: PRASENTER DIN IDE PA 2 MINUTTER
- REALISER IDEEN | MORGEN
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19. ARGUMENTATIONSTAVLE

FORMAL

At kunne argumentere for sin idé er en vigtig del af kvalificerin-
gen — Det er her, deltagerne bliver opmaerksomme pd, hvilke
mangler idéen eventuelt har, hvilke behov idéen opfylder, og
hvem idéen henvender sig til. Denne gvelse kan med fordel kom-
bineres med den nzeste ovelse.

TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne eller grupperne tager fire stykker blankt A4 —ark
frem, klister dem sammen si de danner en stor firkant. Tag de-
refter kuglepenne frem.

2. Pd det store ark tegner deltagerne modellen, som den skitseres

herunder.
MALGRUPPE OPLEVELSE
DIT LOKALOMRADE RESSOURCER
FORANDRING DESIGN
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3. Udfyld arket. @verst skriver deltageren/gruppen, hvad idéen
er. I det overste felt i venstre hjorne, Malgruppe, skal deltag-
erne forklare, hvem idéen henvender sig til. I feltet, Dit loka-
lomrade, argumenteres der for, hvorfor lige denne idé mangler i
lokalomradet, og nederst i venstre kolonne, Forandring, fores-
tiller deltagerne sig, hvilken positiv forskel idéen gor for byen.
I detoverste felti hojre hjorne, Oplevelse, forestiller deltagerne
sig, hvad den bedste oplevelse i forbindelse med idéen kunne
vaere. | feltet, Ressourcer, forklarer deltagerne, hvad de selv
kan bidrage med ift. idéen, samt hvilke aktorer det er ngdven-
digt at involvere udefra (fx i forhold til lokation eller skonomi)
Og nederst i hgjre kolonne, Design, forestiller deltagerne sig,
hvordan idéen skal se ud (her ma der meget gerne tegnes).

MATERIALER
Hvidt papir og kuglepenne

GODE RAD
Nar deltagerne har udfylde alle felter, har
de et rigtig godt fundament for idéerne,

som nu er parat til at blive afprovet pa an-

dre - fx et kvalificeringspanel (se nzste
ovelse). Hvis ikke deltagerne kan udfylde
arket, er det tegn pa, at de skal gentaenke
(dele af) idéen.

30-45 minutter e

94 112017

20. KVALIFICERINGSPANEL

FORMAL

Kvalificeringspanelet kan ses som en form for en mini-eksamen.
Virkningen kan i hvert fald vaere den samme. Det handler ikke
om, at deltagerne skal gores nervese, men det at skulle preesen-
tere over for eksperter udefra giver deltagerne en falelse af, at
de bliver taget alvorligt. Noget som er helt centralt for deltag-
ernes motivation i en udviklingsproces. Formélet med panelet
er, at deltagerne gerne skal have ny viden, som de kan udvikle
den givne idé pa baggrund af. Det er en god idé at finde en af
eksperterne blandt de arkitekter, der skal eller er i gang med at
tegne det omrade, der arbejdes med.

TRIN-FOR-TRIN

1. Find to-tre relevante eksperter med ekspertise inden for
forskellige, relevante fagfelter.

2. Sorg for at klargere et lokale, hvor panelet kan tage imod
deltagerne.

3. I grupperne praesenterer deltagerne deres idé pd to-tre minut-
ter.

4. Panelet giver feedback med afseeti deres faglighed.

5. Serg for at deltagerne skriver ned underve;s.

G 15 minutter pr. gruppe
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MATERIALER
Stole, borde, notesblokke og kuglepenne.

GODE RAD

Placer gerne denne gvelse midti eller flere gange i lobet af et
udviklingsforlgb. Det er ikke den endelige praesentation, men en
god mulighed for at styrke idéerne og give deltagerne motivation

for at realisere deres visioner.
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21. PITCH: PRAESENTER DIN IDE
PA 2 MINUTTER

FORMAL

Forméle med gvelsen er at treene deltagerne i kort og preecist at formul-
ere en idé. Ovelsen kan vaere med til at skeerpe en idé og udvikle den til
det bedre. Praesentationen skal veere helt kort, indfange essensen af delt-
agerens eller gruppens idé og md max vare 2 minutter. Deltagerne skal
ove sig i at forteelle andre om deres idé kort, pracist og spaendende, si
idéen fremstar bedst muligt. At pitche handler om konkret og struktur-
eret at give andre mulighed for at forstd idéen. Det kreever forberedelse.
Pitch-gvelsen er derfor delt op i to dele: Forberedelse og selve pitchen

(preesentationen).

TRIN-FOR-TRIN
Forberedelse (20 min)

1. Deltagerne eller gruppen skal tage et stykke papir og en kuglepen
frem.

N

. Deltagerne skal udfylde et pitch-kort, som de kan stotte sig til, nir
de skal preesentere. Deltagerne skal kunne formidle pointerne in-
den for tidsgraensen pa 2 minutter.

KROG: Forste punkt pa pitch-kortet er krogen. Det er her folks
opmearksomhed skal fanges, sa de far lyst til at hore mere. Delt-
agerne kan teenke det lidt som en faengende overskrift for deres
forslag. (ca. 10 sekunder i naturligt taletempo)

BEHOV: Det nzste punkt er behov. Her skal deltagerne beskrive,
hvilke behov projektet opfylder og hos hvem. Det er her mélgrup-
penskal praesenteres: Hvem skal bruge idéen? Hvorfor er idéen vig-
tig for lokalomradet? osv. (ca. 40 sekunder i naturligt taletempo)

INDHOLD: Her skal deltagerne beskrive, hvad projektet gér ud pé og
gore publikum opmaerksom pa, hvorfor dette projekt er unikt. Kom
evt. ogsa ind pa, hvad der skal til for, at idéen kan realiseres. (ca. 60
sekunder i naturligt taletempo)

AFRUNDING: Til sidst skal der vaere en afrunding, hvor de veesen-
tligste pointer opsamles. (ca. 10 sekunder i naturligt taletempo).

BORN BYGGER BYEN

PITCHKORT

PITCH
(ca. 10 min. pr. gruppe)

1. Saml 4-6 mennesker, som gruppen eller deltageren skal pitche
for. Pitch-gvelsen kan ogsd indga som en del af en klasseunder-
visning. Idéen er, at deltageren eller gruppen skal holde den
forberedte pitch, mens tilhgrerne skal give feedback. En vigtig
del af gvelsen er nemlig, at man pitcher, modtager feedback og
videreudvikler idéen. Séledes bliver idéen mere fokuseret og
dermed bedre for hver gang, den pitches.

2. Del nu tilhorerne op i to. De skal teenke over, hvordan idéen
kan forbedres (losnings- og forbedringsforslag). Al ikke-kon-
struktiv, negativ kritik er forbudt, da det udelukkende er den
positive og konstruktive kritik, der kan anvendes til at videre-
udvikle og reelt forbedre en idé.

3. Deltageren eller gruppen pitcher deres idé. Max 2 minutter pr.
gruppe

4. Tilhgrerne giver feedback. Pitch-gruppens rolle er her at lytte
og altsa ikke at forklare eller forsvare deres lgsning. Opgaven
er udelukkende at skrive alle pointer ned - for senere at kunne
finpudse pitchen og tilpasse idéen.

($a]

. Gentag nu, sa alle deltagere eller grupper fir pichet deres idé
med efterfolgende feedback.

MATERIALER
Hvidt papir, kuglepen/blyant, stopur

30 minutter e
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292. REALISER IDEEN I MORGEN

FORMAL

Formalet med ovelsen er, at deltagerne skal forestille sig, hvordan
deres idéer kan realiseres i morgen med knappe ressourcer til
radighed. Dette giver deltagerne en mulighed for at overveje, om
(dele af) idéen kan realiseres hurtigere end ellers overvejet.

TRIN-FOR-TRIN

1. Deltagerne seetter sig i deres arbejdsgrupper.

2. Deltagere skal nu forestille sig, hvordan idéen kan realiseres
i morgen. De har maksimalt 500 kroner til at gennemfore
lgsningen. De kan tage udgangspunkt i folgende sporgsmal:
Hvem skal I kontakte for at fi idéen realiseret? Hvilke ill-
adelser vil det kreeve? Hvad skal vi bygge det af, si den kan
realiseres? Hvilke aktorer kan veere med til at hjeelpe og skabe
hurtige resultater?

3. Deltagerne skal undervejs skrive ned, hvordan de vil lgse op-
gaven. Efter ovelsens afslutning kan deltagerne tage stilling til,
om der er noget, de vil &endre ved deres idé.

MATERIALER
Notesbager og skriveredskaber

GODE RAD

Hvis der er noget, deltagerne har lyst til at realisere — si gar det.
Det behgver hverken at tage lang tid, vaere dyrt eller besvaerligt!
Ved atrealisere idéen kan man ogsé afpreve, om det er noget, som
borgerne i byen reelt har behov for.

c 30 minutter
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BYG IDEEN |
1:1 | ET MIDLERTIDIGT
FABLAB

I de forgdende ovelser, som hovedsagligt relaterer sig til de to fas-
er Hear og Create, er vi néet til den sidste fase i design-processen:
Deliver, som handler produktudfarelse og realisering.

Denne beskrivelse er ikke baseret pa specifikke ovelser, da
metoderne og vaerktgjerne kraever faglig ekspertise udefra — med
mindre man har kompetencer til at hiandtere eksempelvis en
CNC-fraeser eller laserskeerer in house. @nsker man at skabe og
bygge sine idéer i 1:1, sd kan et midlertidigt FabLab veaere rele-
vant. Det skal dog siges, at det tredje og sidste trin i en designpro-
ces sagtens kan vaere resultatet fra gvelserne: Byg idéen i model.

I Vi Skaber Os blevidéerne byggeti 1:1 i et midlertidigt FabLab.

OM MAKER-BEVAGELSEN

Et FabLab er et hejteknologisk veerksted, som udspringer af
Maker-beveegelsen. Maker-bevaegelsen har en klar mission: Det
kreative arbejde med ny teknologi skal gores mere tilgaengeligt
og give nye malgrupper mulighed for at udfolde sig, skabe egne
produkter og prage hverdagslivet. Idéer og processer bliver delt
og gjort offentligt tilgeengeligt, og kongstanken er, at denne open
source-tilgang skaber veerdi for hele samfundet. Maker-kulturen
handler i bund og grund om at skabe ting, gare det selv og gore

det sammen.

Med Maker-bevagelsen introduceres en rakke konkrete veerk-
tojer til innovative og kreative processer og bevaegelsen kobler
digital open-source deling med nye teknologiske veerktgjer og
hindvaerksmaessig kunnen. FabLab er en forkortelse for et fabrika-
tionslaboratorium. Et FabLab indeholder typisk computerstyrede
fremstillingsmaskiner saisom 3D-printere, laserskaerere og CNC-
freesere. Et FabLab er derfor et vaerksted, hvor man kan udvikle og

bygge ting og eksperimentere med fremstillingsprocesser.

LZARING OG UNDERVISNING | ET

MIDLERTIDIGT FABLAB

Lzring gennem ny teknologi appellerer meget direkte til iser barn
og unge, som er fpdt ind i den digitale tidsalder. De teknologiske
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vaerktojer i form af computere, 3D-printere og CNC-fraesere er for
denne aldersgruppe relativt lige til at ga til og forstd, fordi de har
grundforudsatningerne for at kunne navigere digitalt.

Et midlertidigt FabLab kan bade have en meget kompleks eller
mere enkel karakter. I Vi Skaber Os var det midlertidige FabLab
udgjort af en container med en CNC-fraeser — og ikke mindst: En
facilitator fra netop maker-bevaegelsen, som havde helt styr pa pro-
duktion gennem netop de hgjteknologiske veerktojer.

Gennem introduktionen til de nye teknologiske verktojer og mere
klassisk vaerktgj blev det kreative arbejde med ny teknologi mere
tilgeengeligt for deltagerne i Vi Skaber Os. Og netop det understot-
ter maker-bevaegelsens formal: At give nye malgrupper mulighed
for at udfolde sig, skabe egne produkter og pracge hverdagslivet.
Den digitale verden i kombination med praktisk handveerk, faktisk
eftersporgsel pa produkterne og hurtige resultater var i Vi Skaber
Os med til at gge elevernes motivation og styrkede leeringen i for-
hold til at arbejde med et problemorienteret procesforlab.

I Vi Skaber Os byggede deltagerne deres idéer i 1:1: De teg-
ninger, som de havde tegnet i llustrator, blev overfort til CNC-
fraeseren i det midlertidige FabLab. Det der ikke kunne skecres
ud ved hjeelp af CNC’en, blev skiret og samlet ved hjeelp af tradi-
tionelt veerktaj. Derudover arbejdede eleverne med programmer-
ing, da de kodede arduinoer til deres installationer, som skulle
give deres installationer et interaktivt eller elektronisk element.

Det, at eleverne har arbejdet praksisnaert og produktorienteret,
har gjort, at de gennem nysgerrighed og en undersogende til-
gang til leering og samskabelse har oplevet en sammenhang mel-
lem teori og praksis: Netop fordi de har arbejdet med udformning
af et konkret produkt. Maker-metoderne er i hgj grad baseret
p learning by doing - en leeringstilgang som kan bruges til at
understotte folkeskolens undervisningspraksis og formélet om
at engagere elever i alle aldre med afsect i teknologi, fysiske og
praktiske fag.
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Herunder oplistes de metoder; der blev brugt i Vi Skaber Os,
da idéerne skulle bygges i 1:1 samt en forklaring
af veerkigjerne:

FabLab - Et hejteknologisk vaerksted// FabLab star for fabrikations-laboratorium og er et ho-
jteknologisk veerksted, hvor der typisk vil vere computerstyrede fremstillingsmaskiner som
3D-printere, laserskeerere og CNC-fraesere at finde — Altsd et vaerksted, hvor man kan udvikle
og bygge ting og cksperimentere med fremstillingsprocesser.

I Vi Skaber Os var et midlertidigt og mobilt FabLab stillet op i det omréade, deltagerne arbe-
jdede i. Fablab’et bestod af en container indeholdende en CNC-fracser og diverse materialer.
Inden idéerne blev skaretud i OSB-tree i 1:1 pa CNC-fraeseren, blev de printet i miniskala pa en
3D-printer. 1:1-byggeriet var baseret pd deltagernes udarbejdede tegninger (filer) i program-
met [llustrator, som blev omsat og overfort til CNC-fraeseren.

<

Power Tools-Det traditionelle veerksted// Nar man skaber idéer og vaelger at bygge demi tree,
kommer man ikke udenom det traditionelle hindveerktej sisom boremaskiner, skruemaski-
ner, stiksave og hammere. Ligesom i det det mobile FabLab er det traditionelle vecrksted et
sted, hvor skabertrang kan udleves, og hvor man opnér en reckke praktiske kompetencer. Det
traditionelle vaerktg) komplementerer i processen de teknologiske vaerktgjer, som var ngd-
vendige i Vi Skaber Os for, at eleverne niede i mal og fik deres idéer fortud i livet.

L
Programmering af en arduino // En arduino er et elektronik-byggesat bestaende af en print-
plade med usb-stik til overfarsel og en reekke indgange til sensorer, dioder, motorer mm. En
arduino kan programmeres til at lase praccis den opgave, der er behov for. Det handler om at
udvikle elevernes kompetencer, si de bliver digitale skabere i stedet for digitale forbrugere.
I Vi Skaber Os arbejdede eleverne med lys og interaktion i deres installationer. Nogle instal-
lationer reagerede pa bevagelse, mens andre kunne lyse pa bestemte tidspunkter af dognet.
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F
FORMIDLING
& EFTERLIV

Ovelserne under overskriften Formidling & efterliv seetter fokus pa, hvordan en design-
proces kan formidles og forankres. [ afsnittet er der fokus pa, hvordan deltagerne
praesenterer deres by og produkter, hvordan projektet vises frem for offentligheden

samt en vejledning til, hvordan projekter sikres et efterliv.

Lafsnittet bliver du introduceret for falgende gvelser:

- MED DELTAGERNE SOM GUIDER
- FERNISERING: EN FEJRING AF DE NYE BYRUM
- UDARBEJDELSE AF ET ARSHJUL
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23. MED DELTAGERNE SOM GUIDER

FORMAL

Formalet med ovelsen er, at lade deltagerne praesentere deres
bydel og begrunde deres forslag til forbedringer for et inviteret
publikum. At deltagerne agerer guider, satter ord pa deres idéer
overfor et publikum er med il at styrke deltagernes ejerskab til
deres bydel og installationer.

TRIN-FOR-TRIN

Forberedelse

1. Serg for, at alle de rigtige personer er inviteret til den guidede
prasentation: Det kan fx veere de aktorer, som pa forskellige
tidspunkter har veeret involveret i processen samt de centrale

beslutningstagere for omradet.

Brief deltagerne om, hvad de skal (praesentation), hvornar de skal
det (lav en rute og tidsplan), og hvem der kommer (personliste).
Tag fx udgangspunkt i pitch-gvelsen som et eksempel pa den

gode praesentation.

e 5-10 minutter pr. praesentation
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SELVE DEN GUIDEDE FREMVISNING

2. Ga rundt i det omrade, der er blevet arbejdet med. Lav pa-st-

edet-praesentationer der, hvor deltagernes idéer er opstillet,
eller hvor de har forbedringsforslag.

3. Lad deltagerne traede i karakter som eksperter: Det er deltag-
erne, som har styringen og dem, der bade kender omradet og

deres egne idéer bedst.

4.Husk at runde den guidede praesentationstur af pa en god
maide: Fa evt. nogle af de inviterede til at fortzelle, hvad de har
bidt szerligt meerke i, eller lad deltagerne selv lave en felles
afrunding, hvor de samler op pa de tre vigtigste faclles pointer

eller andet.
GODE RAD

Afsaet god tid til spergsmal ved hver prasentation, sa der kan
faciliteres en udviklende dialog.

112017



2-3 timer e

24.. FERNISERING:
EN FEJRING AF DENYE BYRUM

FORMAL

Formélet med at afholde en fernisering er at fejre og skabe op-
meerksomhed om resultaterne af et projekt. Derudover kan det
at involvere lokale aktorer og beslutningstagere bredt ses som en
del af en forankringsstrategi.

TRIN-FOR-TRIN

Forberedelse

1. Overvej, hvem der skal inviteres. Serg for at bade beslutning-
stagere, lokale ngglepersoner, presse og deltagernes egne rela-
tioner (familie og venner) teenkes med.

2. Teenk i gode og involverende aktiviteter: Det er selvfolgelig
projektets resultater og praesentationen, der skal vaere i cen-
trum, men sjove aktiviteter eller lege kan vaere med til at skabe
den helt rigtige fejring-stemning. Involver gerne deltagerne i
planleegningen og afviklingen, sa fejringen foregar i deres and.

3. Engagér de lokale, der har en interesse i at vaere med til det:
Hvem vil gerne bage kage? Skaffe en slush ice-maskine? Sorge
for kaffe? Stille borde og beenke op? Organisere en skattejagt
eller lignende?
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4. Sorg for at der er en tydelig velkomst og introduktion til, hvor-

for vi er samlet, og hvad vi fejrer. Lad gerne deltagerne selv sta
for den projektnzere praesentation (se ovelse 23).

5. Hav gerne en masse sjove og involverende aktiviteter planlagt,
men forseg ogsa at bruge fejringen og det, at alle de rigtige
personer er samlet, til at forankre projektet bredt, evt. ved at
lade deltagerne udfylde et arshjul, patage sig bestemte roller
og tale om fremtiden og efterlivet af projektet (se eksempelvis
ovelse 25).

GODE RAD

Det kan vaere en god idé at skabe synlighed omkring arrange-
mentet ved at fi udarbejdet og tryke plakater eller flyers med en
kort beskrivelse om projektet og ferniseringen. Haeng dem op pa
detlokale bibliotek, dagligvarebutik eller lignende. Det skaber
dbenhed.
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25. UDARBEJDELSE AF ET ARSHJUL

FORMAL

Formalet med at lave et arshjul er at sikre processens efterliv ved
at forankre projektet og planleegge aktiviteter og efterliv. Nar et
projekt nzermer sig sin afslutning, er det ikke nodvendigvis ensbe-
tydende med, at der ikke leengere er behov for indsatsen, men mere
atressourcerne (tid, skonomi mv.) er brugt op. Derfor er det vigtigt
at saette fokus pé projektets efterlivi den del af processen, hvor der
stadig er ressourcer til det.

TRIN-FOR-TRIN

1. Inddel deltagerne i mindre grupper. Uddel en érshjulskabelon
til hver gruppe. Alle grupperne skal nu pa post it-sedler notere
de opgaver, som de kan forestille sig kan varetages i forbind-
else med projektets implementering/afprovning/efterliv. Brug
5-10 minutter pd dette. Spargsmélet, deltagerne skal svare pé,
kunne eksempelvis veere: Hvilke opgaver vil vaere med til at re-
alisere og udvikle projektets resultater i det kommende ar?

2. Nu vendes fokus mod de fire arstider. Det naste sporgsmil,
deltagerne skal forholde sig til, er: Hvilke aktiviteter og op-
gaver knytter sig til hhv. Sommer, efterar, vinter og forar? Delt-
agerne bruger 5-10 minutter til at skrive pointer ned pa post
it-sedler.

3. Nu har alle grupper 1. En liste med opgaver, der kan varetag-
es og 2. Et overblik over aktiviteter og opgaver, der knytter sig
til de enkelte arstider. Naeste opgave er, at deltagerne skal pla-
cere sedlerne med opgaver og aktiviteter pd drshjulet. Brug 5
minutter pa dette.

G 1-2 timer
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4. Deltagerne skal nu — med afs@t i aktivitets- og opgaveoverblik-
ket - formulere 3-5 ansvarsomréider. Brug 5 minutter pa dette.

5.Bed deltagerne om at drofte, hvilke ansvarsomréider de hver
iseer kunne forestille sig at varetage fremadrettet.

6.1 plenum samler facilitator nu op — gerne pa et drshjul i stor
storrelse: Tag en runde og skriv alle aktiviteter ned, dernaest de
ansvarsomrader, som de enkelte grupper er kommet frem til.

7.1 plenum fordeles ansvarsomrader og opgaver: Serg for at der
udnaevnes én ansvarlig for hvert omrade og en rackke “hjeelp-
ere’, sa alle tilstedevaerende far en rolle i forhold til at sikre
projektets efterliv. Formalisér evt. fordelingen ved at skrive en
kontrakt eller tage et referat af beslutningerne, som uddeles til
alle som afslutning pa projektet. Det handler om, ac alle skal gi
fra denne gvelse med et tydeligt billede af, hvad de naste skridt
i projektet er, og en klar idé om, hvad de selv skal gore for at
bacre resultaterne frem.

MATERIALER
Skabeloner for drshjul, postit-sedler, skriveredskaber.

GODE RAD

Jo mere detaljerede opgavebeskrivelser, der kan laves som en
del af denne ovelse, desto storre sandsynlighed for, at nogen vil
tage ansvar og lofte opgaverne. Beskriv evt. for hver opgave:
Hvad der skal gores, hvilke resurser opgaven kraver, dead-
lines, resurser og andet, der har betydning for at opgaven bliv-
er lpst tilfredsstillende. Og: Veaer sd konkrete som muligt.
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