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1. Indledning
I 2011 gennemfarte Lokale og Anleegsfonden udviklingsprojektet Fremtidens Multibaner.

Projektet blev sat i gang ud fra en erkendelse af, at de eksisterende multibaner pa markedet var
meget traditionelle i deres formgivning og arkitektoniske udtryk. Der var tale om standardbaner,
som udover selve banen ikke tilfarte stedet et yderligere gft eller veerdi. Banerne var samtidig
kendetegnet ved at vaere fokuseret pa boldspil og var i realiteten mere mono- end multifunktionelle.
Lokale og Anleegsfonden havde i arene op til 2011 veeret involveret i etableringen af flere
naeraktivietsanleeg, som udfordrede multibanens form og design, men de unikke multibaner
oversteg langt markedsprisen pa de standardiserede multibaner.

Lokale og Anleegsfonden sa derfor et behov for at afprgve mulighederne for at udvikle nye
prototyper af multibaner i teet samarbejde med arkitekter, designere og producenter, som kunne
realiseres til en konkurrencedygtig pris. Forlgbet endte med en udvaelgelse af fem forskellige
teams med hver sit bud pa fremtidens multibane. De fem multibaner er nu realiserede og ligger i
Gellerup, Tilst, Randers, Odense Havn og Hjallese.

For at udbrede erfaringer og leering fra arbejdet med at gennemfare de fem multibaner, samt
brugernes daglige praksis og anvendelse af dem, har Lokale og Anleegsfonden bedt Seismonaut
om at evaluere udviklingsprojektet Fremtidens Multibaner.

| det falgende preesenterer vi evalueringens resultater, som er baseret pa en kombination af
dybdegaende kvalitative interviews med centrale interessenter og brugere, samt observation og
registrering af brugen og brugere pa hver af de fem multibaner. Evaluatorteamet har besggt de
fem multibaner tre gange hver i henholdsvis juni, juli og august maned, hvilket har givet et
indgaende indblik i banernes arkitektoniske vaerdi og kontekst, samt brugerne og hvordan de
benytter banerne. Vi belyser i evalueringen hvilke faktorer, der har betydning for omfanget af
brugen pa den enkelte bane, samt hvordan banen bliver brugt. Herunder hvilke arkitektoniske og
designmaessige greb og elementer, der har fungeret i forhold til brugerne, hvilke der ikke har, samt
banens placering og kontekstens betydning.

Formalet med evalueringen er saledes at kortlaegge:

e Funktion og brug af de fem multibaner: Hvordan fungerer de fem multibaner og hvordan
anvender brugerne dem?

e Succeser og udfordringer i forhold til det oprindelige formal: Hvad er lykkedes, og hvad er
ikke, i forhold til det oprindelige formal?

Pa baggrund af dataindsamlingen giver vi en samlet vurdering af hvilke baner, der er lykkedes med
at styrke multifunktionaliteten og @ge mulighederne for socialt ophold og samveer i relation til
multibanen. Dertil afdeekkes hvilke gvrige faktorer, der har veeret afg@rende for hvorvidt
multibanerne er blevet en succes eller gj. | evalueringens afsluttende afsnit haever vi blikket og
behandler betydningen af projektet Fremtidens Multibaner, set i forhold til ambitionen om at seette
en ny standard for multibaner herhjemme.

God leeselyst.
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2. Konklusion og anbefalinger

| det falgende preesenterer vi evalueringens konklusioner og anbefalinger.

Det kan overordnet konkluderes, at projektet har bidraget til at udvikle og realisere eksempler pa
multibaner, som i kraft af nytaekning i design og formgivning styrker multifunktionaliteten,
mulighederne for ophold, samt bidrager visuelt til lokalomradet. Det gaelder seerligt for de to
multibaner Inside Out fra teamet med Mutopia, der er realiseret pa Odense Havn og StayNPlay fra
teamet med Primus Arkitekter, der er realiseret i Gellerup.

Fremtidens Multibaner har saledes vist, at det er muligt at skabe alternativer til de eksisterende
multibaner pa markedet, inden for den gkonomiske ramme pa 800.000 DKK ekskl. moms, samt at
det er muligt at indarbejde elementer af unik karakter i en standardiseret multibane, som tilfgjer
starre fleksibilitet og flere muligheder for individuel tilpasning af den enkelte bane, end det er
tilfeeldet ved mere traditionelt opbyggede multibaner.

Ambitionen med Fremtidens Multibaner at skabe fundamentet for et mere generelt kvalitetslaft af
multibaner herhjemme. Som et direkte resultat af projektet blev Fondens ansggningskrav
efterfelgende revideret med fokus pa @get muligheder for ophold samt varieret brug. Det har
betydet at andre akterer pa omradet har fulgt trop og lagt deres krav til multibaner sa de flugter
Lokale og Anleegsfondens nye standard. Det geelder blandet andet DBU og Nordeafondens feelles
satsning i perioden 2013-16.

Evalueringen viser dog ogsa, at det er et langt sejt treek at udfordre de eksisterende konventioner i
forhold til design af et standardprodukt som multibaner. Selvom projektet har vist, at det er muligt
at udfordre bade design, form og funktion af multibanen, er stgrstedelen af modellerne pa
markedet meget traditionelle i deres udformning. Men evalueringen viser ogsa, at der blandt
aktgrer og bygherrer er en interesse for nye produkttyper, der bryder med det konventionelle
udtryk, og som i stadig hgjere grad er integreret i naermiljget og tilbyder nye funktionaliteter.

Fremtidens Multibaner har vaeret med til at skubbe til denne udvikling, og vist at det er muligt at
pavirke udviklingen pa et konkret omrade ved at tage initiativet og invitere arkitekter, designere og
producenter med ind i udviklingsprocessen.

| forlaengelse af projektet tegner der sig derfor en tendens til at markedet udvikler sig i to retninger.
Den nuvaerende som primeert er styret af prisen, som typisk vil ga efter de billigere
standardlgsninger. Men der er ogsa en efterspargsel pa mere unikke Igsninger ogsa nar det
geelder et standardprodukt som en multibane. Det &bner nye muligheder for Fonden i forhold til
ogsa fremadrettet at saette strategisk fokus pa de mindre naeraktivitetsprojekter, der ligger i
krydsfeltet mellem det unikke og standardiserede og har en begreenset gkonomisk ramme.

| det falgende udfoldes evalueringens vaesentligste konklusioner, som knytter sig direkte til de fem
realiserede multibaner, samt den forudgaende udviklingsproces og Lokale og Anleegsfondens rolle
i projektet.

Stor forskel i brugen pa tveers af de fem multibaner

Evalueringen viser, at der er en stor variation pa tvaers af multibanerne, i forhold til i hvilket omfang
de bliver brugt. De tre multibaner i Hjallese, pa Odense Havn og i Gellerup har flest brugere, og
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benyttes bade til organiseret brug i regi af skole, fritidstilbud og traening, samt til mere
selvorganiseret og spontant brug. De to multibaner i henholdsvis Randers (Hullet og bakken) og
Tilst (Lgbebanen) er derimod udfordrede ved meget begraenset brug. De to multibaner er samtidig
dem, der adskiller sig mest fra oplaegget i prospektet, og kan reelt ikke betragtes som retvisende
eksempler pa den oprindelige ide, der er beskrevet.

@get variation i brugen, men boldspil er stadig dominerende

Selvom multibanerne stadig domineres af boldspil som fodbold og basket, bliver de ogsa brugt til
eksempelvis hockey, klatring og balancelege, samt forskellige former for traening og fitness. |
forhold til multibanernes sociale dimension er det tydeligt, at det er de multibaner, hvor sidde- og
opholdsmulighederne er integreret i selve banden, som giver de bedste muligheder og bliver brugt
mest. Hvor banden pa traditionelle multibaner typisk opleves som en barriere mellem ude og inde,
fungerer de bearbejdede bander i stedet som en mere naturlig og inkluderende overgang mellem
ude og inde, der i langt hgjere grad inviterer til ophold og interaktion. Det er seerligt lykkedes pa
Mutopias bane Inside Out pa Odense Havn og Primus Arkitekters StayNPlay, der er realiseret i
Gellerup, idet begge har skabt en bred bande med gode sidde- og opholdsmuligheder.

Synlighed, tilgeengelighed og kendskab er vigtigt

Synlighed, tilgeengelighed og kendskab kan have afggrende betydning for brugen af multibanen.
Tre af de fem multibaner er placeret, sa de bade er synlige i omradet og sa brugerne har nem
adgang til dem. Multibanen i Randers er et eksempel pa, at manglende synlighed og
tilgaengelighed kan have stor betydning for banens brug. Multibanen er gravet ned i terraenet og er
placeret pa toppen af en bakke. Den ligger derfor stort set skjult for forbipasserende. Blandt de
potentielle brugere i omradet, som kender til banen, er udfordringen dertil, at den ikke rammer
deres behov. Samtidig er den oprindelige opholdsmulighed ved banen (en lille bakke) ikke
realiseret, og da der ikke er gjort andre tiltag for at styrke det sociale element, er det ikke et oplagt
sted for samveer eller som mgdested. Multibanen i Gellerup ligger ogsa lidt hengemt mellem to
boligblokke, men her har lokale kraefter gjort et stort arbejde med at udbrede kendskabet til
multibanen, sa den manglende synlighed her ikke er et problem i samme grad.

Multibanen skal tilfare noget nyt og attraktivt til det samlede aktivitetstilbud

| Hjallese, pa Odense Havn og i Gellerup har multibanerne tilfart nye og attraktive muligheder til
lokalomradet. Alle tre steder indgar de som supplement til det gvrige aktivitetsudbud, og tilbyder
omradets brugere noget, der ikke umiddelbart var i forvejen. Et eksempel pa det modsatte er
multibanen i Tilst. Selvom den bade er synlig og tilgeengelig, og har en fin placering, sa bidrager
den ikke med et tydeligt alternativ, der adskiller den fra de gvrige aktivitetsmuligheder i
naeromradet. Multibanen bliver derfor fravalgt af brugerne, til fordel for de gvrige aktivitetstilbud i
omradet.

Organiseret og selvorganiseret brug supplerer hinanden og styrker lokal forankring

Pa tveers af multibanerne er der flere eksempler pa, hvordan organiseret og mere uformel, spontan
brug supplerer hinanden og kan vaere med til at ege den samlede brug af multibanen. | Gellerup
arrangerer den lokale gruppe Fritidspatruljen faste aktiviteter pa multibanen for omradets barn i
aldersgruppen fire til tolv ar. Den organiserede brug har saledes vaeret med til udbrede kendskabet
til multibanen, og har inspireret brugerne til at udnytte dens forskellige muligheder. Det samme ger
sig geeldende i Hjallese, hvor det seerligt er i skolens idraetstimer, at de multifunktionelle
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muligheder blive afpr@gvet og udnyttet. Den organiserede brug opleves ikke nogen af stederne som
problematisk eller som en barriere for den mere uformelle brug. | stedet bidrager det til at styrke
den lokale forankring blandt brugerne, og understatter det generelle kendskab og brugen af
multibanerne.

Fremtidens multibaner er realiseret i flere andre sammenhaenge

Udviklingsprojektet har resulteret i, at der i dag er tre nye typer multibaner pa markedet, som
indgar i forskellige leverandarers produktsortiment. Herunder en leverandar, der ikke deltog i
projektet, men som nu udbyder multibanen Inside Out i hele Norden. Bade Inside Out og
StayNPlay er gennem de seneste ar blevet opfgrt i en reekke andre sammenhaenge rundt om i
landet, og begge multibaner er blevet videreudviklet i forhold til materialer, installationer og
tilleegsprodukter.

Fondens rolle og engagement har veeret positiv

Fremtidens multibaner var et af Lokale og Anleegsfondens farste forsgg pa at involvere sig i et
udviklingsforlgb, med det formal at Iafte kvaliteten og standarden pa et konkret produkt. De
deltagende teams oplevede forlgbet som bade inspirerende og motiverende, og at netop
sammensaetningen af teams med arkitekter, designere og producenter var bade leererigt og med til
at give dem nye perspektiver og indsigter. Det lykkedes at skabe en proces med fokus pa udvikling
og videndeling, selvom deltagerne ogsa var konkurrenter, hvilket blandt andet tilskrives Fondens
rolle og facilitering af forlgbet.

Tre strategiske anbefalinger

Pa baggrund af indsigter og leering fra evalueringen af Fremtidens Multibaner, har Seismonaut
udarbejdet tre strategiske anbefalinger malrettet Fonden og kommende bygherrer, der gnsker at
etablere en multibane. Anbefalingerne retter sig mod de tre faser far, under og efter realiseringen
af en ny multibane, og har til formal at styrke beslutningsgrundlaget og den efterfalgende
forankring af multibanen i neeromradet.

1# For beslutningen om placeringen af en ny multibane treeffes

Lokale forhold og kontekst skal indga mere i overvejelserne, nar man anleegger en ny multibane

Evalueringen viser, at en gentaenkning af multibanens formgivning og funktionalitet ikke kan sta
alene, i forhold til at skabe et steerkt veerditilbud overfor potentielle brugere. Multibanen skal
teenkes ind i den konkrete kontekst, bade i forhold til design, placering og lokalomradets gvrige
aktivitetstilbud. Multibanen skal placeres et sted, hvor den tilfgrer noget nyt og attraktivt, som er
et supplement til de eksisterende aktiviteter.

#2 Undervejs i etableringsfasen:

Inddragelse af brugere og lokale interessenter undervejs i beslutnings- og etableringsfasen
bidrager til at tiltraekke differentierede brugergrupper, og motiverer til gget variation i brugen af
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multibanens funktioner.

Inddragelse af de lokale ressourcer er et vigtig element i at styrke forskellige brugergruppers
adgang og brug af banen. Variationen i brugergrupper og brug opstar ikke ngdvendigvis af sig
selv, men kan hjeelpes pa vej ved at involvere centrale interessenter eller brugere undervejs i
beslutnings- og etableringsfasen.

#3: Nar multibanen er anlagt

Skab liv og aktivitet med udgangspunkt i multibanen ved at invitere bade organiserede og
selvorganiserede grupper til at benytte banen og

Nar multibanen er etableret, er det afgarende at fa tydeliggjort overfor de potentielle
brugergrupper, at banen er aben og tilgaengelig. Det kan geres pa flere forskellige mader
eksempelvis gennem enkeltstdende arrangementer og events eller ved at arrangere faste
ugentlige aktiviteter pa banen, som er abne for alle interesserede. Det handler om at fa skabt
ejerskab til banen blandt brugerne, sa banen bliver en integreret og naturlig del af naermiljget.
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3. Fra mono- til multibane

Gennem de seneste ti ar er der kommet et stigende fokus pa at sikre borgernes mulighed for et
mere aktivt liv, og pa betydningen af, at vi er fysisk aktive. Samtidig er der fokus pa at integrere
muligheden for bevaegelse og aktivitet pa steder og i byrum, hvor vi har vores daglige gang. |
skolegarden, abne byrum og rekreative omrader. Tiltagene er mange, fra skateparker til
fantasifulde legepladser, Playspots og forskellige former for naeraktivitetsanlaeg. Det handler om at
flytte mulighederne for beveegelse, leg og fysisk aktivitet ud i den naere kontekst, sa de bliver en
naturlig del af hverdagen. Multibanen er en af de neeraktivitetsanleeg, som har faet stigende
popularitet. Multibanen er afgraenset i sin udformning og sterrelse, og kan placeres mange
forskellige steder fra boligomrader, ved skoler og institutioner, eller ved sport- og idraetsanlaeg.
Siden 2004 har Lokale og Anlzegsfonden stgttet opfarelsen af mere end 150 multibaner rundt omi
hele landet'. Multibanens store styrke er, at den er gkonomisk og anlasegsmaessigt overkommelig.
Den har derfor veeret et oplagt og attraktivt valg mange steder, hvor man har gnsket at give et
omrade et aktivitetsmaessigt Iaft, der bade inspirerer til bevaegelse, fysisk aktivitet og socialt
samveer.

Men der er ogsa en raekke udfordringer forbundet med multibanens format og flere undersagelser
peger pa, at multibanerne primeert bliver brugt af fodboldinteresserede drenge og kan virke
ekskluderende, saerligt pa de drenge og piger, der ikke er interesserede i boldspil:

“[E]n for ensidig satsning pa multibaner til boldspil ekskluderer de drenge, som ikke er til
boldspil, mange piger, samt barn og unge med fysiske og psykiske handicap (Schmidt,
2004; Thorén, 2004). For at virke inkluderende for alle, skal neermiljganlaeggene tilbyde en
mangfoldighed af aktiviteter, veere universelle, samt have funktionsébne muligheder, dvs.
omrader og faciliteter, som laegger op til fantasi og kreativitet.” Skolegarden som
naermiljganlaeg

Der er en tendens til, at de eksisterende multibaner pa markedet er svage i forhold til
multifunktionalitet og muligheden for socialt ophold. Den typiske multibane fungerer primeaert som
boldbane og er derfor i realiteten mere mono- end multifunktionel. Hvis multibanen skal vaere et
reelt alternativ for en bredere gruppe af barn, unge og voksne, er der behov for at gentaenke form,
funktion og design, sa den i langt hgjere grad formar at ramme flere behov end rent boldspil.

Med det udgangspunkt blev udviklingsprojektet Fremtidens Multibaner ivaerksat af Lokale og
Anlaegsfonden i 2011. Projektet udmeantede sig i realiseringen af fem forskellige multibaner, som
havde til formal at udfordre den traditionelle multibane. Malet var at skabe fem multibaner, som
bade visuelt og funktionelt var mere abne og tilgaengelige for en bredere brugergruppe, og som i
langt hgjere grad inviterede til socialt ophold og samveer.

| det falgende preesenterer vi de fem multibaner, som er blevet udviklet i projektet og efterfelgende
realiseret i henholdsvis Hjallese, Gellerup, Odense Havn, Randers og Tilst.

' Baseret pa antallet af selvevalueringer indsendt til Lokale og Anlaegsfondens i perioden 2004-15 inklusiv de
fem baner realiseret i Fremtidens Multibaner.
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4. Praesentation af de fem multibaner
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Hjallese: Den robuste og funktionelle

Opfart: December 2012

Arkitekt: Peter Holst Arkitekter & Landskab
Producenter: Virklund Sport & Tukan Design
Bygherre: Hjalleseskolen

Geografisk placering: Solbaervej 5, 5260
Odense S

Den arkitektoniske idé preaesenteret i prospektet: Klatrebanen

Overordnet er banen et traditionelt bud pa en multibane, bade i forhold til udformning og valg af
materialer. Der har vaeret saerligt fokus pa udvikling af bandeelementerne, som giver mulighed for
at sammensaette banderne pa forskellig vis, sa banen tilpasses brugernes behov pa bedst mulig
made. Den primaere bande er en betonkant pa 40 centimeters hgjde, der kan bruges aktivt i
boldspillet, og samtidig har en lydisolerende effekt. Den sekundaere bande er udformet i bgjede
stalrgr, og kan varieres med braedder, glas, lister og stalgitter alt efter behov. Den sekundaere
bandes formal bliver derfor bade at veere boldfanger og opholdsareal, som kan tilpasses alt
afthaengig af kontekst og behov. | prospektet laegges der op til, at banen bade kan bruges til
fodbold, basket, hockey, tennis, klatring og socialt samveer, og henvender sig bade til barn, unge,
eeldre, siddende deltagere samt tilskuere.

Realisering

Banens realisering minder i hgj grad om prospektet. Pergolamalene, som giver mulighed for
klatring og beplantning, er dog skiftet ud med normale store boldmal. | banens ene ende er der i
stedet placeret en veeg bag malet, hvor der er monteret klatregreb pa yderveeggen. Pa trods af
dette appellerer banen i hgj grad til boldspil og i mindre grad til andre aktiviteter.
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Banens brug
“Det er altid nemt, man kan bare fa lov at vaere med!” citat pige, 10 ar

De primeere brugere af banen er bgrnene fra Hjallelseskolen, og skolen bruger den aktivt i
idreetsundervisningen. | Igbet af skoledagen er de forskellige klassetrins adgang til banen
skemalagt, sa der ikke opstar ungdvendige konflikter. Efter skoletid bruger HK Odin (lokal
hockeyklub med klubhus lige ved siden af) banen til treening, primaert af de yngste spillere.
Asfaltbelaegningen ggr banen god til bade fodbold, hockey og basket. De unge i Hjallese
Ungdomsklub haenger ud omkring banen, styrketreener og spiller ligeledes pa banen. Barn og
unge fra parcelhuskvarteret omkring skolen og banen bruger ogsa banen aktivt, specielt om
aftenen og i weekenderne. Der spilles primaert fodbold, basket og hockey, men banen bruges ogsa
til at lege ‘multibanen rundt’, klatring og som socialt samlingssted.

Opsamling

Multibanen i Hjallese har en stor brugergruppe, der hovedsageligt bestar af barn og unge, hvilket
skyldes banens placering teet pa skolen og tilhgrende klub og fritidstilbud. Banen bruges dog af
hele lokalomradet og er velintegreret i lokalmiljget. Banens placering i et abent grgnt omrade i
skellet mellem skolen og et parcelhuskvarter gar den synlig og tilgaengelig, ogsa for brugere som
ikke kommer pa skolen. Der er i designfasen lagt et stort arbejde i at udvikle banderne, sa de pa
forskellig vis kan fordre boldspil, leg og social rekreation.
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Gellerup: Den ra og urbane

Opfert: August 2013

Arkitekt: Primus Arkitekter

Bygherre: Brabrand Boligforening
Geografisk placering: Dorthesvej 31 (mellem
blok A6 og A7)

Den arkitektoniske idé praesenteret i prospektet: StayNPlay

Som helhed fremstar banen markant og med en klar arkitektonisk idé om at skabe en unik kant af
beton, som bade er skulpturel og kan bruges som sidde-, lege-, og beveegelsesmgbel. | prospektet
fremstar banen visuelt interessant, og bidrager med et klart arkitektonisk element til omradet hvori
den etableres. Banen er af urban karaktér og fokuserer pa parkour og skateboarding, foruden
boldspil, basket og ophold.

Banens bande bestar af otte beton elementer, som kan placeres frit og individuelt ud fra et klart
koncept. Som en del af konceptet er der udformet et szet klodser i 1:20 format, som bygherre og
interessenter (brugere) kan fa udleveret i udviklingsfasen, hvor de i feellesskab kan eksperimentere
med at opfgre banen som model og diskutere dens udformning. Byggeseettet kan séledes bruges
som indledende dialogredskab, som udover banens design saetter fokus pa brugen, brugerne og
hvilke behov den skal opfylde i den konkrete kontekst.
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Realisering

Banen er placeret i et grent omrade mellem to boligblokke, med graesplaeneareal, traeer, legeplads
og boligforeningens nyttehaver. Variationen i bandehgjde og udformning med de vandrette og
lodrette betonklodser ger, at den virker imgdekommende og tilgaengelig, men betonklodsernes ra
finish giver ogsa banen et lidt hardt udtryk. Som en del af realiseringen har boligforeningens
bestyrelse, Fritidspatruljen? og beboerne veeret involveret i designet af banens udseende og
aktivitetstilbud. | processen blev det blandt andet besluttet, at banen ikke skulle veere oplyst, med
henblik pa at mindske brug om aftenen, af frygt for at det ville bidrage til stgj, til gene for beboerne i
de omkringliggende boligblokke.

Banens brug

Pa banen spilles der fodbold og basket, samt kares pa rulleskgijter og lgbehjul. Banen bruges
primeert af bagrn og unge, samt som en del af Fritidspatruljernes tilbud til bgrn mellem fire til tolv ar.
Bandens funktion som inddragende element, med mulighed for bade ophold og leg, bruges i
mindre grad. De lokale aeldre beboere i omradet foretraekker treebaenke, som star omkring i
omradet, frem for multibanen til ophold. Banen kritiseres pa ét punkt af brugerne. Basketkurven er
placeret saledes, at man far solen direkte i gjnene, nar man spiller om eftermiddagen eller aftenen,
alt efter arstiden.

Opsamling

Det brugerinddragende fokus i designfasen sikrede at alle aktgrer kom til orde og deltog i
etableringen af banen. Her adskiller StayNPlay konceptet sig markant fra de gvrige multibaner.
Banens aktivitetstilbud er designet til skateboarding og parkour foruden boldspil, hvilket ikke er helt
i overensstemmelse med brugergruppens interesser i omradet. Endvidere har etableringen af et
nyt stort kunstgreesbaneanlaeg i Gellerup, samt stigende foreningsaktiviteter i omradet, bevirket
mindre brug af multibanen. Banens placering fordrer, at man kan holde gje med bgrnene, enten fra
nyttehaverne eller fra lejlighederne.

2 Fritidspatruljen er et fritidstilbud til bgrn (4-12 ar) i Gellerup og Toveshgj. De organiserer aktiviteter for barn i
omradet og har haft multibanen i Gellerupparken som et af deres mgdepunkter.
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Odense Havn: Den organiske og
udfordrende

Opfert: Maj 2012

Arkitekt: MUTOPIA

Producent: Unisport Scandinavia & Lars Laj,
Bygherre: Odense Kommune

Geografisk placering: Byens &, Odense Havn

Den arkitektoniske idé praesenteret i prospektet: Inside Out

| preesentationen er banen fantasifuld og farverig, og ger op med den traditionelle rektanguleere
multibane. Formgivningen er organisk og fleksibel, hvilket resulterer i, at banen fremstar
utraditionel og legende. Der er foretaget et vaesentligt forarbejde i banens form og muligheder, og
resultatet er en bande, som fremstar inkluderende i idé og udtryk. Titlen ‘/nside Out illustrerer,
hvordan banderne skal fungere som bevaegelige modulelementer, der skaber rum og
beveegelsesmuligheder bade inden- og udenfor banen, og dermed inviterer til deltagelse.

Der er integreret lys- og lydsystem i banden, som bidrager til at styrke den multifunktionelle og
sociale dimension. Prospektet laegger op til, at banen bruges til bade fodbold, basket og hockey,
samt at den henvender sig til bade barn, unge, gamle, boldspillere, legende og siddende tilskuere.

Realisering

Multibanen er placeret pa Byens & pa Odense Havn, som er et starre aktivitetsomrade for byens
borgere. Udover multibanen tilbyder omradet minigolf, parkour, beachvolleyball, skaterampe,
basketbane, Fodboldfabrikken.dk, paddletennis, kajaksluse, legeplads og grillstationer. Multibanen
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indgar saledes som et af mange forskellige aktiviteter i omradet, som tilsammen tiltraekker en bred
vifte af brugergrupper.

Multibanen er anlagt som en stor organisk bane med bugtet bande med et indgangsparti, meget lig
visualiseringen i prospektet. | tilknytning hertil er der bygget en scene med treebelzegning og en 1:1
fodboldbane. De tre elementer fordrer aktiviteter bade samlet og hver for sig. Odense Kommune
har fravalgt den integrerede basketkurv i banden, da der allerede er basketbaner i et neerliggende
omrade pa havnen. Det primaere aktivitetstilbud er derfor streetsoccer, hockey, socialt ophold og
leg. En grant kunstgraesbelaegning giver et blgdt underlag til selve banen, hvor 1:1 banen har
asfaltunderlag. Boldspil kan varieres med tre sma semi-flytbare mal, der er placeret pa banen. Ud
mod havnebassinet er der opsat et grant gennemsigtigt metal hegn i banden, for at udga at bolde
skydes i vandet. Som i prospektet er der indbygget et lys- og lydsystem, men der har veeret store
problemer med at fa det til at fungere.

Banens brug

Multibanen bruges af barn eller unge, der enten kommer med skolen, forzeldre eller sammen med
venner, samt af private treeningshold, der bruger banen til forskellige former for udendears traening.
Den primeere aktivitet pa multibanen er fodbold, der spilles af gruppen af barn og unge. De bruger
den ligeledes som opholds- og madested, hvor de sidder og haenger ud pa den brede bande. Den
tilhgrende scene og 1:1 bane bruges kun i mindre grad af gruppen af barn og unge. Den indgar til
gengeeld aktivt i treeningsaktiviteterne.

Opsamling

Inside Out banen fungerer godt i den kontekst den er placeret. Byens & har et rat, men ogsa sjovt
og anderledes legende udtryk, hvor banens aestetik passer godt ind. Det er en styrke at banens
aktivitetsmuligheder supplerer de @vrige aktiviteter pa Byens @. De tekniske vanskeligheder med
lys- og lydinstallationerne traekker lidt ned i det samlede indtryk, da netop det ekstra element ville
passe godt ind i den samlede stemning pa Byens @, og styrke den sociale dimension. |deen med
banderne er ikke kun sjov, men skaber ogsa opmaerksomhed og interesse. Banen inviterer til brug
og er tilgaengelig for alle.
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Randers stadion: Den aestetiske og
landskabelige

Opfert: September 2014

Arkitekt: OP/NL

Producent: Kompan

Bygherre: Randers Kommune

Geografisk placering: Randers stadion ved
Randers Freja Klubhus

Den arkitektoniske idé praesenteret i prospektet: Hullet og bakken

Selve idéen er landskabelig og opfordrer til at inddrage arealerne omkring omkring banen, hvilket
skaber gode muligheder for et szerligt samspil mellem bane og omgivelser. De blgdt formede
betonkanter i grat, som skaerer sig ind i terraenet, giver anleegget et skulpturelt udtryk. Der geres
op med den traditionelle multibane pa en reekke punkter. Banen er gravet ned sa terreenet omkring
udger banden. Det skaber en niveauforskel, hvor tilskuere ser ned pa baneaktiviteterne, og pa
denne made skaber sammenhaeng mellem aktive og inaktive brugere. Som tilskuer kan man
opholde sig pa kanten af banen, mens man falger med i spillet uden at veere til gene for spillerne.
Den overskydende jord fra den udgravede bane anvendes til at skabe et bakkelandskab med
mange anvendelsesmuligheder, som eksempelvis ophold, legeplads, balfest, storskeerm og
forskellige saesonpraegede aktiviteter, heraf navnet ‘Hullet og bakken’. Bakken bidrager saledes til
at styrke den sociale dimension og integrere multibanen i omgivelserne.

Realisering

Multibanen er placeret pa toppen af en bakke ved siden af Freja Fodboldklubs klubhus, overfor
Randers Nutria Stadion. Placeringen pa toppen af bakken giver en flot udsigt over byen og
fodboldklubbens boldbaner neden for bakken. Der er dog ikke udsigt fra selve banen, men kun nar
man opholder sig pa dens kant. Fra parkeringspladsen fgrer en handicapvenlig sti op til
multibanen. Fra den modsatte side af banen er der en abning, som forbinder banen og klubhuset.
Der er dermed to indgange til banen, én direkte fra klubhuset og en anden fra parkeringspladsen.
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Selve multibanen, med undtagelse af basketkurven, kan ikke ses fra parkeringspladsen, da banen
er etableret nede i bakken, i stedet for ved siden af bakken. Hermed er den oprindelige
arkitektoniske idé bag banen forsvundet, og banen ligger skjult i stedet for at veere aben og
integrerende.

Banens brug

Multibanen bruges overvejende til basket. Placering teet pa andre sportsfaciliteter (boldbaner,
tennisanlaeg og svemmehal) medvirker til, at der er et Igbende flow af potentielle brugere i banens
naerhed. Den manglende synlighed og tilgeengelig ger, at banen ikke naturligt inkluderer disse
brugere, eller bliver en del af omradets aktivitetstilbud. Brugen af banen er derfor ret begreenset og
bestar hovedsageligt af bgrn fra det naerliggende parcelhuskvarter bag stadion, samt en gruppe
unge der spiller basket.

Opsamling

Banen er flot udfert. Valget af materialer og detaljer giver den et flot og indbydende udtryk. Banen
afviger fra prospektet ved ikke at integrere idéen med hullet og bakken. Saledes er banens
synlighed og tilgeengelighed begraenset, hvilket ogsa begraenser banens brug. Aktivitetstilbuddet er
hovedsageligt boldspil, hvor malene er designet til banen, men er meget sma og begraenser spillet.
Basketkurven er banens primaere tiltraekningspunkt og tilfgjer nyt til omradets avrige
aktivitetstilbud.
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Tilst: Den abne og transparente

Opfart: 2013

Arkitekt: Sweco, Skaarup & Jespersen, Birk
Nilesen

Producent: Veksg

Bygherre: |draetsforeningen TST
Geografisk placering: Ved TST og DBU
Jyllands idreetsanleeg samt naerved Tilst
skole og Langkaer Gymnasium og HF

Den arkitektoniske idé praesenteret i prospektet: Labebanen

Intentionen er at lave et design, som er transparent og ikke dominerende, hvor underlaget er med
til at formindske oplevelse af at veere ude eller inde pa banen, ved at integrere en Igbebane rundt
om selve banen. Den arkitektoniske idé tager udgangspunkt i den traditionelle tanke om et boldbur
eller en bane med bande indhegnet af net. Sammen med siddeplinte og et overdaekket areal, far
man indtryk af et integreret projekt, hvor banen (rektangel) og Igbebane (cirkel) tiisammen udger
multibanen med plads til boldspil, bevaegelse og ophold. lllustrationen er farverig med grafiske
bearbejdninger i den bla og grenne beleegning.

Realisering

Banen afviger fra prospektet ved, at den kun bestar af den indre rektanguleere bane med
indhegning. Den cirkuleere lgbebane rundt om, som i prospektet giver banen en ekstra dimension,
er ikke realiseret. Det samme er geeldende for overdaekning og lysinstallationer, som heller ikke er
realiseret. Banen fremstar ligeledes mindre farverig og funktionel, end i prospektet. Trods
beliggenheden taet pa andre kunstbaner, institutioner og et grent omrade, er banen ikke integreret i
omgivelserne.
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Malene er, som vist i prospektet, smalle, bade i dybden og i bredden, integreret i hegnet og uden
afgraensning i toppen. Dette giver en flydende overgang mellem hegn og mal, som virker
uhensigtsmaessig i spillet. | tillaeg til multibanen er der etableret en basketbane med et net pa
ydersiden af banen. | den modsatte ende er opstillet to treeningsredskaber til motion og fitness.
Sammenhaengen mellem basketkurven, multibanen og traeningsredskaberne er ikke tydelig, og
bidrager derfor til multibanens usammenhaengende og fragmenterede udtryk.

Banens brug

Banens brug er meget begraenset og det er stort set kun basketbanen der benyttes. Den store
abning midt pa hver langside gear, at spillet tit afbrydes fordi bolden ryger ud af banen. De efterlyser
muligheden for at kunne lukke siderne af. Dertil er banen omgivet af et grusareal, som har den
konsekvens at gruset nemt kommer ind pa banen, enten gennem abningerne i siden eller under
bandelegemerne, som ikke lukker helt af ned til underlaget. Banens gummibelzaegning er derfor
meget sandet og gruset til.

Konsekvensen af multibanens udformning er, at brugerne i stedet benytter omradets andre tilbud,
undtagen nar der spilles basket. Siddeplinterne og gymnastikredskaberne bruges i begraenset
omfang af stgrre skolebarn til at haenge ud pa i frikvartererne. Banen er ikke oplyst og kan derfor
heller ikke bruges om aftenen i efterar- og vinterhalvaret. Der arbejdes dog pa at etablere lys pa
multibanen og de tilstedende beachvolleybaner.

Opsamling
Banen mangler en sammenhaengende plan for belaegning og styrket synliggerelse af banens
muligheder. Den er anonym i sit udtryk og mangler at blive bedre integreret i det omgivende
landskab, i madet mellem den gr@gnne park og de @vrige boldbanerne. Her er en zone, som skulle
kunne tilbyde andre former for bevaegelse og ophold, som supplement til de omkringliggende
boldbaner, men som i ringe grad er lykkedes. Banens funktionalitet er udfordret af, at banden ikke
omgraenser hele banelegemet. Det transparente design bidrager til at banen forsvinder i sine
omgivelser og er et mindre attraktivt tilbud, i forhold til omradets andre aktivitetstilbud.
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5. Tveergaende evaluering af de fem multibaner

Evalueringen er inddelt i tre overordnede afsnit, som fra forskellige perspektiver behandler de fem
multibaner, og hvordan de bidrager til projektets formal om at skabe fremtidens multibaner af hgj
kvalitet og multifunktionalitet.

e Fgarst behandles selve banernes udformning, design og funktionalitet i overgangen fra
prospektets idé til den realiserede bane. Er det lykkedes at realisere de fem multibaner, sa
den arkitektoniske idé fra prospektet fremstar tydelig og klar? Pa hvilke omrader adskiller
prototypen sig fra opleegget i prospektet, og hvilke konsekvenser har det for oplevelsen af
banen, bade positivt som negativt?

e Dernaest praesenteres anvendelsen og brugerne af af de fem baner. | hvilket omfang bliver
multibanerne brugt, af hvem og til hvad? Er banerne mere multi- end monofunktionelle og
lever de op til de scenarier for brug og brugere, som er skitseret i de fem prospekter?

e Til sidst behandles kontekstens betydning for multibanernes brug, samt omfanget og
fordelingen af brugere. Bade i forhold til multibanens fysiske placering, de omkringliggende
aktivitetstilbud og hvilke barrierer og muligheder, der knytter sig til den enkelte bane.

5.1 Formgivning, design og funktionalitet

Fem forskellige bud pa Fremtidens Multibane

De fem multibaner er hver praesenteret i et prospekt, som visualiserer den arkitektoniske idé, samt
banens udformning, design og funktionalitet. Praesentationerne giver i hgj grad udtryk for det
enkelte teams visioner og tilgang. De fem baner praesenteres saledes meget forskelligt pa tveers af
prospekterne. Nogle er gaet meget eksplorativt og abent til veerks i deres praesentation, mens
andre har skaret helt ind til benet i prospektet, og kun praesenterer den endelige version, med
fokus pa arkitektonisk idé, funktionalitet, elementer og materialer.

Et eksempel pa den meget eksplorative og naermest etnografiske tilgang til opgaven, er teamet
med OP, NL og Kompan og deres oplaeg Hullet og Bakken (realiseret i Randers). De bruger
prospektet til at vise de mange forskellige inspirationskilder, der ligger til grund for den endelige
version, og ikke mindst de mange forskellige kontekster og versioneringer, som de ser den kan
indga i. Teamet med MUTOPIA og Lars Laj (Odense Havn) er gaet mere metodisk til vaerks og
beskriver udviklingsprocessen med udgangspunkt i tre grundidéer, og hvordan det fgrer frem til det
endelige koncept Inside Out. De to teams med henholdsvis SWECO, Veksg (Tilst) og Virklund
Sport, Peter Holst Arkitektur og Landskab (Hjallese) praesenterer kort og klart deres idé, uden
at seette den i en processuel sammenhaeng. De har i stedet fokus pa detaljerne i elementer,
moduler og materialer, og pa at beskrive banens multifunktionalitet i ord og billeder. Det sidste
team med Primus Arkitekter (Gellerup) i spidsen, fokuserer ogsa pa moduler og elementer, men
ger det ud fra et brugerinddragende perspektiv, som viser, hvordan systemet kan bruges til at
designe individuelle Igsninger i teet dialog med brugerne. Samlet udger de fem prospekter derfor
ogsa en god bredde og spredning, i forhold til den arkitektoniske idé og designtilgang, som pa
forskellig vis udfordrer den traditionelle formgivning, design og funktionalitet af multibanen.
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Der er dog forskel, multibanerne imellem, pa hvor radikalt de ger op med den konventionelle
multibane. Af de fem baner er det kun MUTOPIAs Inside Out (Odense Havn), som har oplgst den
typiske rektangulzere baneform, og i stedet skabt en mere organisk bane med cirkulaere elementer.
Det element, som pa tveers af prospekterne er blevet bearbejdet mest, er selve banden. Her er der
bade eksperimenteret med at oplgse den ved at saenke banen ned i niveau og indarbejde sidde-
og opholdsmuligheder.

Fra idé til realiseret prototype
| overgangen fra prospekt til realiseret prototype er der sket starre eller mindre justeringer pa de
fem multibaner. Saerligt to af prototyperne skiller sig ud fra oplaegget i prospektet.

Den fgrste er SWECO og Veksas multibane, som er realiseret i Tilst. Den arkitektoniske idé er at
skabe en aben og transparent bane, som er tilteenkt at tilpasse sig byrummet eller et landskab,
uden at dominere. | visualiseringen af banen indgar der en Igbebane rundt om multibanen i samme
gummiunderlag, som den indhegnede del
af multibanen. Derved skabes der et
naturligt rum rundt om multibanen, som
leegger op til andre former for aktiviteter,
seerligt atletik. Banen i Tilst er dog
realiseret uden Igbebane, og fremstar
derfor mest som et boldbur med abne
sider. | tillaeg til multibanen har bygherren
Idraetsforeningen TST selv etableret en
basketkurv uden for selve banen, med en
anden type underlag, som bidrager til
indtrykket af manglende sammenhaeng.
Den manglende Igbebane ggr, at banen
far et meget traditionelt udseende og
mister sin naturlige integration med omgivelserne. Repraesentanten fra Idraetsforeningen Tilst, der
har etableret banen giver udtryk for, at banen ikke helt lever op til deres forventninger, og at det
fagrst meget sent i processen gik op for dem, at multibanen blev realiseret uden lgbebanen.

“Labebanen rundt om boldbanen var det, der tiltrak foreningen, men det endte ikke med at
veere en del af tilbuddet, fordi det gik over den skonomiske ramme. Det var rigtig sergerligt,
fordi det egentlig var det formal, vi havde habet banen kunne tilfaje sammen med
sportsudstyret rundt om banen.” Citat, repraesentant TST idraetsforening

Den anden multibane som i realiseringen pa et centralt punkt adskiller sig fra prospektet er Hullet
og Bakken ved Randers Stadion. | prospektet laegges der op til en landskabelig I@sning, hvor
banen er gravet ned i jorden og hvor overskudsjorden bliver brugt til at skabe en bakke ved siden
af banen, der tilfgjer en social dimension, som naturligt opholdssted. | realiseringen er multibanen
placeret pa toppen af en bakke, og der er ikke etableret en tilhgrende bakke, som beskrevet i
prospektet. Placeringen pa bakketoppen bevirker samtidig, at et andet centralt element ved banen
ligeledes forsvinder. Ved at saenke banen i niveau fijernes barrieren, som en bande almindeligvis
udger, og i stedet skabes en mere direkte kontakt mellem tilskuer og deltager pa banen.
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| stedet for at have en aben og direkte tilgang til banen, hvor aktiviteten foregar nede i niveau i
forhold til den omkringliggende flade, gar man via en rampe, der er gravet ind i bakken og som
farer op til multibanen. M@det og adgangen til banen opleves saledes modsat af den oprindelige
intention, da man stiger op til banen. For at fa fornemmelsen af den oprindelige idé skal man
gennem banen og helt op pa toppen af
bakken. Selve udfarelsen af banen, i forhold
til materialer og de grenne omgivelser,
fremstar dog bade flot og velholdt. Fra
bakkens top med udsigt over Randers by, er
banen bade indtagende og eestetisk i
samspillet med den grgnne bakke og de
omgivende treeer, der er plantet omkring. Men
det eendrer ikke ved indtrykket af, at banen
ikke lever op til den oprindelige idé, og at den
pa mange mader ligger meget isoleret, med
ringe synlighed og tilgaengelighed.

De tre gvrige prototyper leegger sig teettere op af visualiseringerne i prospektet, og har i store traek
realiseret visionen og den arkitektoniske ide i prototypen. Pa banen i Hjallese er malene aendret fra
de oprindelige pergula-inspirerede mal, til mere traditionelle, hvilket er med til, som helhed, at give
banen et mere traditionelt udseende. Samtidig er der tilfgjet en klatreveeg bag det ene mal, men
ellers fremstar banen overvejende som skitseret. De to sidste multibaner opfart pa Odense Havn
og i Gellerup, fremstar begge meget lig oplaegget i prospektet. Det er her vaerd at bemaerke, at det
netop er de to baner, som i deres design med fleksible moduler, lzegger mest op til en
individualisering af den enkelte bane. Det er derfor interessant, at netop de to baner alligevel
formar at have en tydelige sammenhaeng mellem prospekt og realiseret prototype.

Banden som socialt element eller
barriere

Bearbejdning af kanter og flader i form af
bander og underlag ud fra gnsket om at ggre
multibanerne mere tilgeengelige, og til en
integreret del af det omkringliggende miljg, i
har veeret central i udviklingen af alle fem Sl WY, ¥
prototyper. Der er dog stor forskel pa,
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hvordan bearbejdningen af banden er grebet an af de fem teams. Gode siddemuligheder og det
bedste samspil mellem banen og omgivelser opleves pa de baner, hvor kanternes
multifunktionalitet er integreret i designet. Gellerup, Odense Havn og til dels Hjallese er eksempler
herpa.

Det er multibanerne pa Odense Havn og i Gellerup, som i videst udstraekning har bearbejdet
bandens karakter. P4 Odense Havn er banden en bred flade, som naturligt laegger op til at blive
brugt som sidde- og liggemulighed. Banden forekommer lidt hgj, men fungerer efter hensigten.
Den er god at sidde og ligge pa, og den organiske buede form gear, at der opstar naturlige
opholdsrum uden for banen, men som stadig opleves, som en integreret del af banens fysiske rum.

Den mest varierede bande er StayNPlay i Gellerup. Banden er forholdsvis lav og den store
variation i bade hgjde og bredde giver mange naturlige indgange til banen, samtidig med at den
lzegger op til bade sidde og klatremuligheder. Pa trods af bandens udformning, fungerer den stadig
som en reel bande hele vejen rundt, og giver derfor stadig en god ramme for boldaktiviteter inden
for banen.

En bande som i udgangspunkt er mere traditionel i sin udformning, men som ligeledes har flere
kvaliteter, er multibanen i Hjallese. Banden besta,r som tidligere neevnt, af en lav betonkant, der
fungerer som primaerbande og en sekundeer bande af bgjede stalrer med en plade i. Banden er
ligesom i Gellerup meget robust og solid, og kan bruges til bade at sidde og balancere pa. Den er
dog ikke behagelig at sidde pa i leengere tid, da man sidder pa selve rgret. Banden bestar af
forskellige moduler, herunder et egentligt sidde- og liggemodul, som er haevet over bandeniveau
og derfor giver godt overblik og adgang til banden. Til forskel fra bade Odense og Gellerup,
opleves banden her mere som en barriere mellem ude og inde, der ger at banen ikke virker sa
imgdekommende, som ved de to andre multibaner. Pa banden i Hjallese er der ligeledes etableret
siddemuligheder pa bandens yderside, som vender vaek fra banen og derfor ikke inspirerer til, at
man som siddende engagerer sig i aktiviteten pa banen, som det er tilfeeldet pa Odense Havn.
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Pa banen i Tilst er opholdsmuligheder og bande adskilt. Banden fungerer kun til adskillelse og som
traditionel bande, som man kan spille op ad. Til gengeeld er den abnet helt op i hver side, hvor der
ikke er nogen bande. Der er i stedet placeret en siddeplinte i beton, som er tiltzenkt ophold uden for
banen. De brede abninger i siderne gar dog, at spillet let bliver afbrudt og virker derfor ikke
hensigtsmaessigt til boldspil.

For banden i Tilst geelder det ligeledes, at
den er haevet lidt over jorden. Det har den
fordel, at vandet nemt Igber af banen og
ikke leegger sig langs kanten af banden,
men det betyder samtidig at grus,
smasten og affald let kommer ind under
banden og ind pa banen. Seerligt i Tilst er
det et problem, da der er lagt grus rundt
om banen, hvilket ikke er
hensigtsmaessigt. P4 Odense Havn er
banden ogsa haevet over jorden og har
derfor lidt samme udfordring, men her er
problemet ikke i samme omfang som i Tilst, da den omgivende beleegning er af asfalt. De brede
bander med hulrum indeni ger dog, at der nemt samler sig affald under dem, som er besveerligt at
komme til og renggre.

| modsaetning til de fire andre multibaner, opleves
banden pa multibanen i Randers ikke som en
barriere, der adskiller tilskuer og aktiviteten pa
banen. | stedet lazegger den op til, at man som
tilskuer, star eller sidder pa kanten af banen.
Betonkanten, der udger banden, er dog hgj og
smal med kanter, hvilket ggr den sveer at sidde pa.
I tilknytning til banen er der ikke etableret
yderligere sidde- eller opholdsmuligheder, sa
eneste mulighed for ophold er, at sta eller sidde i graesset omkring banen, hvilket ogsa giver sine
begraensninger.

Forskellige typer underlag giver forskellige muligheder

Underlaget er central i forhold til multifunktion. Pa tre af de fem baner er underlaget asfalt
(Gellerup, Hjallese og Randers), mens de sidste to har henholdsvis gummibelaegning (Tilst) og
kunstgrees (Odense Havn). En ren gummibelaegning uden sand eller granulat, som det er tilfeeldet i
Tilst, har en raekke fordele. En god gummibelaegning imadekommer boldspil, dans, hjul,
bevaegelse og ophold. Det samme ger sig geeldende for asfaltbelaegningen, men den er hardere at
spille og falde pa, og har derfor ogsa sine begraensninger. Kunstgraes fungerer godt til boldspil,
dans, og diverse former for treening, yoga og liggende aktiviteter, da den er blgdere at sidde og
ligge pa end eksempelvis asfalt. Den egner sig derimod ikke til skateboard, Igbehjul og rulleskajter.
Valget af underlag har derfor en betydning, i forhold til hvilke aktiviteter en multibane lsegger op til.
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Afvanding af banerne i form af korrekt fald i underlaget til siderne eller til en aflebsbrend, har ogsa
betydning for det samlede udtryk. Selvom banen i Randers er gravet ned og belaegningen er asfalt,
er der ikke problemer med afvanding. Der er etableret aflgb i begge ender af banen, som fungerer
efter hensigten, og fladen haelder som den skal, sa der ikke samler sig vand ved banderne. |
forhold til afvanding er det et st@rre problem i Gellerup. Belaegningen er ligeledes i asfalt med en
enkelt brgnd til afvanding i midten. Men fladens haeldning ved siderne og seerligt pa ydersiden ger,
at vandet laegger sig rundt om pa banen, samt i mellemrummene mellem betonblokkene.

Den grafiske bearbejdning af underlaget i form af en gennemgaende farve, figurer eller
opstregninger, tilfgrer bade noget visuelt og understatter funktionen. | Randers giver den grenne
asfalt et fint samspil med de lysegra betonkanter, og den simple hvide afmaerkning ved mal og
basketkurv fungerer godt. | Tilst er der ligeledes arbejdet med et grafisk element pa fladen, i form
af en malskive pa midten, men her er det mindre tydeligt hvilken funktion og formal det har, i
forhold til selve aktiviteten pa banen.

Pa de tre gvrige baner henholdsvis pa Odense Havn, i Hjallese og i Gellerup, er underlaget uden
striber eller afmaerkninger, der ger at fladen bliver mere neutral og knapt sa inspirerende. Det
grgnne kunstgraes pa Odense Havn giver dog en kontrast i forhold til den omgivende
asfaltbelaegning, som far den til at skille sig ud. | Hjallese er der eksperimenteret med at fortsaette
fladen fra banen ud pa den anden side af banden. Her er lavet et mindre firkantet felt, som i
prospektet laegger op til, at det bruges til tennis, hvor banden fungerer som net. Man spiller
saledes med én person inden for banen og én uden for. Men ifglge Hjallese skole har det ekstra
stykke asfalt aldrig veeret benyttet, og de var ikke vidende om formalet med det ekstra stykke
underlag. | praksis er asfaltstykket ogsa for kort til at spille tennis, og der mangler indhegning til at
holde boldene inden for banen. Sa ideen med at indtaenke tennis som funktion pa denne made
fungerer ikke i praksis, og det ekstra asfalt stykke bliver heller ikke benyttet til andre formal.
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Overordnet kan det konkluderes, at multibanernes underlag bgr taenkes som en samlet helhed, i
forhold til funktion og vedligeholdelse, og for at skabe samhgrighed og helhed mellem banen og
det omgivende landskab. En ellers vellykket multibane som Inside Out pa Odense Havn, bliver
skaeemmet ved den manglede sammenhaeng mellem delelementerne og belaegningen (der er kun
kunstgrees inde i den store bane). Den manglende belzegning er saledes med til at understrege
fornemmelsen af, at banen er spredt ud, uden at danne en samlet helhed. En gennemgaende
belzegning havde styrket udtrykket og brugen af scenen og 1:1 banen.

Mangel pa overdaekning og installationer, der understatter socialt ophold

For at styrke den sociale dimension af multibanerne var det en del af opdraget fra Lokale og
Anlzegsfonden, at de fem teams skulle indtaenke forskellige former for overdaekning,
siddemuligheder, samt forskellige typer af installationer af lyd og lys. Elementer, som understatter
socialt ophold og anderledes brug af multibanerne.

| prospekterne er alle teams kommet med bud pa, hvordan forskellige former for ophold, lyd og lys
kan integreres i multibanens design, men det er kun pa MUTOPIAs bane i Odense, at der i den
realiserede prototype er gjort et forsgg med at integrere bade lyd og lys. Pa Odense Havn har der
dog veeret store udfordringer med at fa bade lys- og lydinstallationen til at virke. Lyskilden er
integreret i banens bande, sa lyset kommer ud under banden, men det virker ikke og har ikke
fungeret optimalt pa noget tidspunkt. Det samme er tilfaeldet med det integrerede lydsystem. Der er
indbygget en bluetooth-modtager i banden, som bliver aktiveret ved et tryk pa en knap pa siden af
banden. Det skulle derefter veere muligt at tilslutte eksempelvis sin smartphone til systemet og
afspille musik derfra. Pa selve banen ved bluetooth-knappen, har der siddet et stort klistermaerke,
som forklarer, hvordan man bruger bluetooth til at seette musik pa. Klistermaerket er pa et tidspunkt
blevet revet af, og det nye skilt med instrukser er blevet placeret pa den anden side af banden —
altsa langt fra knappen, og et sted hvor det ikke er abenlyst at se efter instrukser. Ifalge
repraesentanten fra Odense kommune, har der ogsa vaeret problemer med fa lydsystemet til at
fungere, og det lykkedes heller ikke under vores besgg pa banen, at fa det til at virke.

Det er ligeledes bemeerkelsesveerdigt, at ingen af banerne tilbyder overdaekning, Iz eller lys som
beskrevet i prospekterne. En form for overdaekning eller ly i relation til banen ville ellers styrke
banernes potentiale som samlingssted. Pa tvaers af de fem prototyper er indtrykket, at banerne er
afgreensede entrepriser, og at de tiltag som i hgjere grad skulle integrere banerne i omgivelserne,
ikke er blevet realiseret.
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5.2 Multibanernes brug og brugere
| det falgende afsnit praesenterer vi resultaterne af brugen og brugerne pa tveers af de fem baner.

Pa tveers af de fem multibaner var der betydeligt faerre brugere end forventet under de tre besgg
pa hver bane, og det kvantitative materiale begraenser sig derfor til 59 besvarelser fordelt pa 32
brugere og 27 ikke-brugere. Besvarelserne blev derfor yderligere udfoldet i kvalitative on-the-spot
interviews med bade brugere pa og ved multibanerne, samt ikke-brugere, som var til stede i
naeromradet. Til at kvalificere brugen pa hver bane blev der dertil gennemfart dybdegaende
kvalitative interviews med centrale interessenter, med tilknytning til banen og indgaende viden om
brugen og brugerne.

Der er meget stor forskel, pa tveers af de fem multibaner, pa i hvilket omfang de bliver brugt. Det er
ogsa tydeligt, at der er flere forskellige elementer, som i samspil har stor betydning for omfanget og
hvordan en multibane bliver brugt, og af hvem. Om en bane vurderes som succesfuld handler
saledes bade om den konkrete udformning og design af bander, underlag og opholdsmuligheder,
og mere overordnet om banens beliggenhed, synlighed og tilgaengelighed, i forhold til potentielle
brugere i neeromradet.

| det perspektiv er det samlet set de tre multibaner i Hjallese, Odense Havn og Gellerup, som
bedst er lykkedes med at bidrage med ny veerdi til naeromradet. Her har brugerne taget ejerskab til
banerne, og de bliver brugt til bade fysiske aktiviteter og socialt ophold. Det er ogsa de tre baner,
som har har flest brugere, mens multibanerne i Tilst og Randers kun bruges i mere sporadisk
omfang.

| det falgende udfolder vi brugen af de fem baner, samt hvilke forhold, der har betydning for
omfanget af brugen og hvordan den enkelte bane bliver brugt i forhold til multifunktionalitet og
forskellige brugergrupper.

Stor variation i omfanget af brugere pa de fem multibaner

Af de fem multibaner er det banen i Hjallese, der er den mest benyttede. Den bruges af en bred
brugergruppe fordelt pa hele dagen. | skoletiden bliver den systematisk benyttet i idraetstimerne,
hvor der er fokus pa at udnytte banens multifunktionalitet og mulighederne for andre former for
aktiviteter, end de traditionelle boldspil. | pauserne er der ogsa rift om multibanen. Det i sddan en
grad, at det har vaeret ngdvendigt fra skolens side at skemalaegge hvilke klasser, der har adgang til
banen i hvilke frikvarter hen over ugen. | frikvartererne bliver der primeert spillet fodbold, men den
bliver ogsa brugt til ophold og socialt samveer. Barnene sidder og klatrer pa banderne, og bruger
det integrerede siddemodul til at haenge ud pa. Uden for skoletiden er det hovedsageligt bgrn fra
det neerliggende parcelhuskvarter, samt ungdomsklubben, som benytter sig af banen. En gang om
ugen bliver den ligeledes benyttet af den lokale hockeyklub til treening af de yngste hold.

Multibanerne i Gellerup og pa Odense Havn bliver ogsa brugt regelmaessigt. De to baner indgar
hver iseer som del af en starre aktivitetspakke til barn og unge i lokalmiljget. Begge baner har
bidraget til at tilbyde brugerne og lokalmiljget noget nyt, bade i forhold til aktiviteter og som socialt
samlingspunkt. Banen i Gellerup blev seerligt i det fgrste ar, efter etableringen i august, brugt
meget af de lokale. Omfanget er dog faldet lidt over det seneste ar, hvilket primaert skyldes
anlaeggelsen af et stort kunstgraesanleeg i umiddelbar neerhed af banen.
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Pa Odense Havn indgar multibanen som en naturlig del af tilbuddet ‘Byens &'. @en har gennem de
seneste fire ar veeret hjemsted for en raekke midlertidige aktiviteter, som beachvolley, basketball,
parkour og minigolf. Multibanen var en af de farste aktiviteter, der blev etableret pa gen, og
omradet tiltraekker i dag en bred vifte af brugergrupper, herunder bade bgrn og voksne. Multibanen
indgar som et rigtig godt supplement i den samlede aktivitetspakke, og bruges bade i
sammenhang med udendgrstraening, ophold og boldspil.

| Randers og Tilst er der af evaluator observeret et meget sparsomt brug af banerne, som
bekreeftes af aktgrerne i lokalomradet. | Tilst indgar banen hverken i idraetsklubbens aktiviteter eller
benyttes af folkeskolen eller gymnasiet pa trods af, at de ligger lige op af banen. De bruger i stedet
de omkringliggende boldbaner, som er tilgaengelige for bade idraetsforeningen, skolen og
gymnasiet. Multibanen benyttes kun i det omfang, at de gvrige boldbaner ikke er til radighed. Af
faste brugere bliver banen derfor kun brugt af en mindre gruppe drenge til at spille basket i
frikvarterer og efter skole.

Forholdene i Randers er meget lig dem i Tilst. Pa trods af en potentiel stor brugergruppe i form af
barn og unge fra forskellige sportsforeninger og et stort lokalmiljg, bruges banen i meget
begraenset omfang. Der spilles i begraenset omfang basket pa banen, og enkelte bgrn fra det
naerliggende villakvarter spiller fodbold, men den bruges ikke af fodboldklubben som ligger lige ved
multibanen, selvom det havde veere oplagt.

Et gennemgaende opmaerksomhedspunkt i arbejdet med Fremtidens Multibaner har veeret
fordelingen mellem k@nnene, og hvordan de interagerer pa og i relation til multibanen. | forhold til
at bryde tendensen til at drengene er dominerende pa multibanen, giver datagrundlaget ikke et
entydigt svar pa, om det er lykkedes i forhold til de fem baner. Gennem dataindsamlingen har der
ikke veeret observeret et lige sa stort brug blandt piger og kvinder, som af drenge og maend pa de
fem baner. S& den observation bekraefter umiddelbart tendensen til, at der er en overveegt af
drenge som bruger multibanerne.

“Det er mest drengene, der bruger den [multibanen]. Vi piger er ikke interesserede”, citat
bruger, Hjallese

Det kan skyldes, at banernes aktiviteter fortsat henvender sig meget til drengene i form af fodbold
og basket, mens pigerne i hgjere grad benytter faciliteterne rundt om banen sasom scenemodulet
pa banen pa Odense Havn og bandernes muligheder for ophold og social interaktion. Men de
deltager ikke i samme omfang som drengene i aktiviteten pa banen. En pige fra Tilst giver ogsa et
andet perspektiv pa brugen.

“Der skulle veere trampoliner, gynger eller ting man kunne at klatre i. Sa ville jeg bruge den
meget mere” citat bruger, Tilst

Involveringen af pigerne handler saledes om at ggre omradet omkring multibanen attraktivt, med et
tydeligt tilbyd af andre aktiviteter end de traditionelle boldspil, der foregar pa banen, men som er
fraveerende i de realiserede fem baner.
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Boldspil er stadig den primeere aktivitet |
Et fellestreek pa tveers af de fem multibaner |
er, at de primeert bruges til boldspil, hvor
fodbold og basketball er de dominerende
aktiviteter. Herved adskiller de nye typer af
multibaner sig ikke fra de mere traditionelle,
men det skal ogsa ses i relation til, at
fodbold er det mest udbredte boldspil blandt
barn herhjemme3. Dertil er multibanen, i sit
format med mal og baner, en naturlig arena
for fodbold.

pRovie

Adspurgt foretraekker fodboldspillerne
kunstgrees. Der er kun kunstgraes pa banen pa Odense Havn, men spillerne er vant til kunstgraes
fra andre sammenhaenge. Asfalt- og gummibelaegning fungerer ogsa, men der kan veaere visse
udfordringer i forhold til fodboldspil pa asfalt. Det blev tydeligt p& banen i Randers, hvor
fodboldklubbens bolde ikke ma benyttes pa asfalt og at barnene derfor selv skulle medbringe en
bold, hvis de ville spille pa banen, hvilket har haft stor betydning for brugen af banen.

“Vores bolde ma ikke bruges péa asfalt, s barnene skal selv have en fodbold med, hvis de
vil spille pa banen” citat fra traener, Freja fodboldklub

| Hjallese, hvor banen ogsa er lavet af asfalt, er underlaget ikke pa samme made blevet
problematiseret. Men her foregar spillet ogsa i en mere uformel ramme i skolepauser og efter
skoletid med skolens eller brugernes egne bolde. Udfordringen her er i hgjere grad, at der kommer
grus og smasten pa banen til gene for spillerne.

Udformningen af standardelementer som eksempelvis, hvilken type mal en bane tilbyder er ogsa
vigtigt for brugerne. Malenes starrelse bruges eksempelvis som pejlemaerke af nogle brugere, om
hvorvidt en bane er attraktiv eller ej:

“Malene er virkelig sma! Jeg taenker banen er til bgrn og familier”, citat bruger 24 ar,
Odense Havn.

De smalle og lave mal, som i forskellige variationer ses pa Odense Havn, Randers og Tilst
udpeges af brugerne pa tveers af banerne til ikke at veere optimale. Malene er gode til hockeyspil,
men den samlede brugergruppe pa tveers af de fem baner foretraekker store og reelle mal, som er
integreret i banden. Dette kan blandt andet skyldes, at fodbold er den primaere aktivitet og at
brugerne har en fast forestilling om, hvordan en rigtig bane og mal bgr vaere udformet. Men der er
0gsa en pointe i, at spillerne foretraekker mal, der er klart definerede, og at st@rrelsen har en
betydning for kvaliteten af spillet.

Efter fodbold er basketball den mest udbredte aktivitet pa banerne, med undtagelse af Odense
Havn, hvor basketball ikke er en del af banens aktivitetstilbud. | Tilst og Randers har netop

% | fglge den Danskernes motions- og sportsvaner (2016) fra Idreettens Analyseinstitut angiver 37% af alle
barn, at de dyrker eller spiller fodbold.
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muligheden for at spille basket tilfgjet et nyt aktivitetstilbud til omradet. | Randers var der ikke
tidligere udendars basketfaciliteter i omradet, og i Tilst var de eksisterende faciliteter i darlig stand
og derfor ikke seerlig attraktive for brugerne. Pa de to baner er basketball da ogsa den mest
udbredte aktivitet, hvilket til dels ogsa skyldes, at fodboldspillerne fravaelger banerne til fordel for
de omkringliggende kunstgraesbaner. Som tidligere beskrevet, sa er basketbanen i Tilst tilfgjet
selvsteendigt til multibanen af TST Idreetsforening. Basketkurvens placering pa ydersiden af banen
bemaerkes ogsa af flere brugere, som finder det bemaerkelsesvaerdigt at banen i sig selv ikke
henvender sig til basket, hvilket ville have veeret oplagt. Hertil er det et gennemgaende treek for de
fire baner med basketkurv, at brugerne efterlyser to basketkurve sa de kan spille kamp.

“Det bedste ved banen er basketkurven, men der mangler en til, s& man kan spille kamp”
(bruger, Tilst).

Organiseret og selvorganiseret brug supplerer hinanden

De tre baner med mest aktivitet og flest brugere er kendetegnede ved, at der bade foregar formelle
organiserede aktiviteter og selvorganiseret brug. Erfaringerne fra de tre steder indikerer at den
organiserede brug gennem eksempelvis skolen, er med til at gge kendskabet og understatte den
mere lgst organiserede brug uden for de organiserede rammer. Hjallese, Gellerup og Odense
Havn er gode eksempler herpa. Her er der etableret forskellige former for organiseret brug, som
har haft stor betydning for banernes inddragelse og forankring i naermiljget. Helt fra begyndelsen
har der ligeledes veeret et steerkt ejerskab og nogle tydelige aktarer, som tog ansvar for at drive
aktiviteter pa banerne.

| Odense, hvor det er kommunen, der
hovedsageligt har ansvaret, har man sgrget for at
banen er teenkt ind i konceptet for Byens &, som
bade kommer til udtryk i hele @ens struktur, form,
valg af farver og abenhed i forhold til dens andre
aktiviteter. Pa grund af mulighederne for traening i
form af TRX, styrketraening og parkour, bruges
Byens @ ogsa til organiseret privat fitnesstraening.
Inside Out banens organiske bande bruges som
led i treeningen, og kunstgraesset tilbyder et bladt
underlag til liggende ovelser.

“Der er altid nogen som har glemt deres maétte, og der giver kunstgreesset nogle gode
muligheder. Liggende og siddende avelser er lige sé& gode pé kunstgraesset som pa en
matte” (Fitnesstraener, Byens @).

Multibanen med dens szerlige bander og underlag er derfor et attraktivt sted, som fitnesstraeneren
benytter jeevnligt, hvilket er et eksempel pa, hvorledes multibanens anderledes udformning styrker
og varierer bade brugen og de brugere den tiltraekker.

Som allerede neevnt er der i Tilst og Randers en stor uudnyttet brugergruppe. Sammenlignet med
de tre andre baner er der ingen aktive aktgrer, og dermed af forskellige arsager heller ingen, der
har taget et tydeligt ejerskab til de to multibaner. Hertil kommer, at den uformelle brug har veeret
udfordret af enten et svagt aktivitetstilbud som i Tilst, eller ringe synlighed og tilgaengelighed som i
Randers. Samtidig har de forskellige potentielle brugergrupper i de to omrader ikke veeret

Evaluering af Fremtidens Multibaner

29



inddraget i processen ved banernes etablering, som det var tilfaeldet i Gellerup. Resultatet er, at de
to baner ikke formar, at opfylde brugernes behov, og derfor bliver fravalgt til fordel for neeromradets
gvrige aktivitetstilbud. Potentialet er ellers til stede. Eksempelvis i Tilst, hvor Det Internationale
Gymnasium har stort fokus pa motion og idraet, men som er meget kritisk overfor multibanen og de
muligheder den tilbyder.

“Den lsegger ikke rigtig op til nogen typer af spil, men er lige praecis sveer at bruge, da den
pa flere mader vender forkert med malene og har hullerne midt i, der gar, at man ikke kan
arbejde med bander. Hvis multibanen skal give lidt mening, skal basketmélene ogsa veere
pa indersiden, der skal veere ordentlige mal inde til fodbold, streethandbold, hockey, der
Skal veere bander hele vejen rundt - evt. kombineret med forskellige rer mm., som man
kunne lave parkour i.” (Citat fra idraetsleere, Langkaer Gymnasium)

Forholdene i Randers peger pa en mere fundamental problematik vedrgrende balancen mellem
organiseret og selvorganiseret brug at multibanerne. Der er fra Lokale og Anlaegsfondens side et
krav om, at der ikke ma veaere organiseret, skemalagt brug af banerne efter kl. 15.00, og at det er
afgarende, at der er fri tilgaengelighed for alle interesserede brugere.

| Randers kolliderede kommunens gnske om fri tilgeengelighed og tilhgrende forventning om, at
banen ville tiltreekke nye typer af brugere i form af skatere og basketspillere, med fodboldklubbens
gnske om at skemaleegge aktiviteter pa banen. Resultat blev, at kommunen besluttede at klubben
ikke matte lzegge faste skemalagte aktiviteter pa banen, hvilket fik den konsekvens, at klubben gik
fra at vaere meget interesseret i at bruge banen, til naermest at veere afvisende over for brugen af
den. Blandt andet tydeliggjort i udtalelsen om, at klubbens bolde ikke ma bruges pa banen, selvom
det i praksis nemt kunne arrangeres, at der la et par bolde til formalet i klubhuset lige ved banen.

Succesfulde eksempler pa en god balance mellem organiseret og selvorganiseret brug ses bade i
Gellerup og Hjallese. | Gellerup har Fritidspatruljens planlagte aktiviteter skabt sammenhaengskraft
og styrket den uorganiserede brug af banerne. Den formelle organiserede brug af banerne opleves
ikke at veere til gene for brugerne. Og det er et fatal, som har givet udtryk for, at multibanerne ikke
var tilgaengelige, nar de gerne ville bruge dem. Brugerne har kun sjeeldent skulle vente pa at fa
adgang til banerne, eller pa at blive inviteret med ind i spillet.

Multifunktionalitet er ogsa muligheden for at veelge

En bane kan inspirere til multifunktionel brug pa mange mader, hvilket de forskellige tilgange i
prospekterne ogsa tydeligt viser. Men multifunktionaliteten handler ikke kun om variationen af
aktiviteter, der kan udferes pa den enkelte bane.
Det eri lige sa hgj grad et spgrgsmal om, hvorvidt
banen bidrager til brugernes fantasi og inspirerer
dem til at gribe mulighederne nar de opstar - bade
de tilsigtede og de utilsigtede. Med andre ord, der
skal veere plads til fortolkning og leg, sa nye
muligheder og praksisser opstar, som ikke
ngdvendigvis var intenderet fra starten.
Multifunktionalitet, i brugernes optik, er derfor ogsa
muligheden for at veelge.
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“Banen er jo genial! At den kan bruges til bade fodbold, handbold, basket og meget, meget
andet. Det er vi virkelig glade for” citat bruger, Hjallese.

| Hjallese har hele banen vist sig at vaere utrolig populeer at klatre pa. Barnene har opfundet lege,
som ‘multibanen rundt’, hvor man hurtigst skal klatre langs banderne hele vejen rundt om banen
uden at rgre jorden. Bagsiden af det ene mal, der er lavet som en klatreveeg med greb pa, har ikke
veeret specielt populaer, da materialerne er gaet for hurtigt i stykker. | stedet har det vist sig, at
malomradernes boldafskeermninger er gode til at klatre pa.

"Glasruderne skulle tages veek. Den var meget nemmere at klatre pa, da de manglede"
citat fra bruger, Hjallese.

Som brugeren her papeger, sa har boldafskaermningerne manglet omkring malene, pa grund af
haervaerk, hvilket resulterede i, at banens multifunktionalitet i brugerens gjne blev styrket endnu
mere, i og med at banen blev sjovere og mere udfordrende at klatre pa.

| sammenligning med Hijallese er brugen pa banen i Gellerup noget anderledes, selvom
klatredimensionen ogsa er steerkt integreret i bandens aktivitetstilbud. Banden er originalt teenkt til
at inspirere til klatring, parkour og skateboarding, men ifglge Fritidspatruljen bliver banden ikke i
udpreeget grad benyttet til klatring og lignende. Og selvom den giver gode opholdsmuligheder,
bruges den ogsa kun i mindre grad hertil. Dette kan skyldes flere forhold. Den ene er, at den
primaere brugergruppe er mindre bgrn i felge med voksne, der benytter banen til at lege, spille
bold, cykle eller kgre pa Igbehjul. Det andet kan vaere, at selvom banden opfordrer til at blive
klatret pa, sa er den forholdsvis nem at forcere. Til sammenligning er der stgrre klatreudfordringer
pa banen i Hjallese, hvor man blandt andet kan balancere pa metalrgret, der udggr bandens top.

En gennemgéaende pointe i forhold til alle banerne er her, at brugen i forhold til multifunktionalitet
meget vel kunne have veeret anderledes, hvis banerne havde ligget et andet sted og i en anden
kontekst. Hvis banen i Gellerup eksempelvis havde veeret placeret et andet sted, som i hgjere grad
lagde op til en anden brugergruppe, kunne brugen meget vel ogsa have vaeret anderledes, og de
mere street-egnede elementer ville vaere kommet mere i spil.

W Et eksempel pa en bane som formar at tiltreekke
meget forskellige brugere til vidt forskellige
aktiviteter, er Inside Out pa Odense Havn. Som
tidliger naevnt er her en aktiv gruppe af voksne
kvinder, som bruger banen til udendgrs traening
og fitness. Aktiviteten foregar i en organiseret
ramme, med en privat fitnesstreener, som fast
bruger faciliteterne pa Byens &, herunder
multibanen. Hun efterlyser dog samtidig, at
multifunktionaliteten og treenings-
mulighederne pa banen var mere synliggjorte.
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“Materialerne er gode, man ved man ma hoppe pa kanterne. At det kan téle at blive brugt.
Man burde lave fodspor eller pile, helt simple anmeerkninger. Det inviterer folk til at prove
gvelserne af, fordi de bliver nysgerrige” citat fitnesstraener, Odense Havn.

Ifalge treeneren, kan man komme langt med eksempelvis sma vejledende skilte og pile, som guider
og demonstrerer for folk, hvilke gvelser der kan udfgres pa banerne. Et andet eksempel pa
banernes treeningspotentiale er i Hjallese, hvor ungdomsklubben ligeledes bruger multibanen til
styrke- og TRX traening, og som bryder med den mere traditionelle og boldspilsdominerede brug af
multibanerne.

5.3 Beliggenhed, ejerskab og kontekst

Datamaterialet viser at beliggenhed, ejerskab og kontekst har en stor betydning. Bade nar det
geelder multibanens fysiske synlighed og tilgaengelighed, og de mentale barrierer, som kan spille
ind hos potentielle brugere.

| realiseringen af de fem prototyper har det fra Lokale og Anleegsfondens side veeret en prioritet, at
multibanerne blev placeret i forskellige typer omrader og med forskellige former for bygherrer. Det
ger at multibanerne, udover de arkitektoniske og designmaessige forskelle, ogsa er etableret med
forskelligt lokalt afseet, alt efter af hvem og hvor de er etableret. Det interessante er, at der ikke
umiddelbart kan pavises en direkte sammenhaeng mellem banernes succes, og hvorvidt bygherren
eksempelvis er kommunal eller mere neert tilknyttet, som en skole eller forening. Beliggenheden i
sig selv er heller ikke en entydig faktor pa i hvilket omfang banen bliver brugt. Den enkelte banes
succes, eller mangel pa samme, sker i samspillet mellem de forskellige faktorer.

Synlighed og tilgaengelighed er vigtig, men ger det ikke alene

"Den ser sa privat ud, der burde veere nogle skilte, der sagde 'velkommen, den her bane
ma bruges!" citat fra forbipasserende, Randers.

| ansggningen til Lokale og Anlaegsfonden blev banens placering begrundet med

“I omradet er der trafik fra de 600 medlemmer af Randers Freja Fodbold, skoleelever fra
flere skoler, der ogséa benytter stadionomradet, de forventede 350.000 brugere af
svemmebadet, fodboldspillere fra andre klubber, der om vinteren benytter
kunstgraesbanen, tilskuerne til Randers FC’s og Randers Frejas kampe, tennisspillere pa
tennisanleegget og udavere og tilskuere i de tre idreetshaller og motionscenteret i Skyline
Arena. Endelig benyttes omradet af mange motionslgbere og ved gang og cykling til og fra
vestbyen. Vi forventer saledes, at anlaegget vil f& maksimal udnyttelse” Citat fra ans@gning,
Randers

Der burde derfor vaere mange brugere pa multibanen i Randers, Mmen som evalueringen viser, er
det langt fra tilfeeldet. For selvom mange af de omtalte brugere opholder sig i omradet, ligger
multibanen, med sin placering pa toppen af bakken, naermest isoleret. Samtidig ligger den midt i
Randers Freja Fodbold omrade, som er kendetegnet ved, at det kun er klubbens medlemmer, der
ma benytte de omkringliggende baner. Barn, der spiller pa de store baner i fritiden, oplever derfor
at blive smidt vaek. Der er samtidig ikke noget ved multibanen, der indikerer at den ikke er en del af
Randers Freja Fodbold. Som udenforstaende vil det derfor veere naturligt at tro, multibanen ogsa
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tilhgrer klubben, og der derfor gaelder de samme regler, som pa de store baner, selvom det ikke er
tilfaeldet. Der er anlagt en trappe, som fagrer fra stadion og ned til det nyligt etablerede svgmmebad,
som ogsa omtales i ansaggningen, men der er ikke nogen form for information eller skiltning, der
anviser retning til multibanen, og personalet i receptionen i svgmmebadet kender heller ikke il
mutibanens eksistens, og kan derved ikke henvise potentielle brugere til banen. Udfordringen for
multibanen i Randers er séledes, at den bade mangler synlighed, er sveert tilgeengelig og samtidig
ligger i et omrade, som ikke laegger op til fri brug.

| modsaetning til Randers kan naevnes multibanen i Hjallese. Selvom det er Hjalleseskolen, der har
anlagt multibanen, ligger den uden for skolens omrade. Den ligger pa mange mader i et
greenseland mellem skole, parcelhuskvarter, foreninger og fritidstilbud. Det ggr, at mange
forskellige interessesfaerer og potentielle brugerflader mades netop der, hvor multibanen er
placeret, uden at der er én, der har det dominerende ejerskab over banen. Den er etableret af
skolen og bliver derfor ogsa brugt meget af netop skolen, men kun i tidsrummet fra 8.00-15.00, og
det kolliderer derfor ikke med de @vrige interessenter og den spontane, uformelle brug.

Der er en del lighedspunkter mellem placeringen i Hjallese og i Tilst. | Tilst er der ogsa skole,
fritidstilbud og en stor og aktiv idreetsforening med 2200 medlemmer fordelt pa 14 afdelinger. Det
er idreetsforeningen, der har etableret multibanen. Multibanen ligger dog ikke lige op ad skolen og
parcelhuskvarteret, som det er tilfaeldet i Hjallese, men dog stadig sa teet pa, at den kunne veere et
attraktivt alternativ til de almindelig aktivitetsmuligheder pa boldbanerne omkring.
Evalueringsteamet registrerede mange potentielle brugere i omradet. Det er derfor ikke
ngdvendigvis banens synlighed og tilgeengelighed der er udfordringen, men naermere banens
manglende kvalitet. Selvom det er en meget aktiv idraetsforening, bliver multibanen ikke brugt af
nogen af foreningens afdelinger til mere organiseret brug.

Multibanen pa Odense Havn adskiller sig fra de gvrige baner ved, at der kun er fa boliger i
naeromradet. Til gengeeld er havnen i gang med en starre transformation, og omradet Byens D er i
den proces blevet et sted med mange forskellige aktivitetstilbud, som stadig bliver udbygget.
Udfordringen her er i farste omgang at fa trukket folk fra andre steder i byen til.

“Jeg har ikke brugt banen. Endnu. Det kunne godt vaere jeg kommer til det, hvis jeg far
samlet nogle folk.” Citat bruger af Byens @, 30 ar, Odense Havn.

“Det er sveert at overbevise folk om, at det er fedt. Mange synes det er besveerligt at
komme herned [til havnen], men havnebadet hjeelper helt klart pa det.” Citat fithesstraener,
Odense Havn

Selvom multibanen ligger i bunden af Byens @, og er en af de sidste aktiviteter man som
besagende kommer til, har den stadig en god sammenhaeng til de gvrige aktivitetstilbud og
opholdsrum. Multibanens szeregne form og farve ger samtidig, at den er synlig pa afstand.

Multibanen i Gellerup adskiller sig fra de avrige ved at vaere den mest private bane idet den ligger
mellem to boligblokke. Synligheden og tilgeengeligheden for dem, der bor helt teet pa, er derfor
god, men det resulterer ogsa i, at hvis man ikke bor i de to blokke, der omkredser multibanen, kan
den godt virke meget privat. Multibanen ligger i et greant band med graespleene, treeer og
nyttehaver, hvilket umiddelbart giver et godt samspil med multibanens ra og urbane udtryk. Blandt
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de lokale som bruger banen er meningerne om banens aestetik og hvorvidt den passer til stedet
dog blandede:

“l udtrykket er det en ra og urban bane. Men det her er jo en slags landsby. Jeg synes
egentlig looket passer bedre til en storby, end til her.” Citat lokale aktar, Gellerup

StayNPlay er med sit markante udtryk ikke en multibane, der ngdvendigvis vil passe ind alle
steder, og spegrgsmalet er om de mere urbane kvaliteter, samt klatre- og parkourelementer var
kommet mere til sin ret i en anden kontekst. | falge bygherrerepraesentanten blev de kun
praesenteret for denne bane, og de havde derfor ikke indflydelse pa hvilken af de fem multibaner,
der blev etableret pa stedet.

“Vi skulle lave legepladser til vores unger, og vi have faet en pulje hos kommunen. De
betingede dog at vi skulle ga med i det her [Fremtidens Multibaner]” (...) “Vi fik kun tilbudt
den der [om banen].” citat bygherrerepraesentant, Gellerup

Inddragelsen af lokale interessenter og aktarer helt tilbage i etableringsfasen, har veeret med til at
udbrede kendskabet til banen. Det er sket gennem flere forskellige aktarer og kanaler, som
boligforeningen, Fritidspatruljen, Gellerup Helhedsplan, Skreeppebladet* og Gellerup.nu, hvor hele
multibanens etableringsforlgb er dokumenteret. Der blev ligeledes afholdt en officiel indvielsesfest,
malrettet omradets bgrn, som var velbesagt af bade barn og voksne.

Netop markeringen af multibanen i form af en indvielsesfest er et af de traek, der gar igen pa de tre
multibaner, som ogsa har flest brugere. Ogsa pa Odense Havn og i Hjallese blev multibanens
abning fejret ved et starre arrangement, som bidrog til at skabe opmaerksomhed og kendskab til
multibanen fra starten.

4 Brabrand Boligforenings lokalblad
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6. Projektets betydning for udviklingen pa omradet

| det afsluttende afsnit behandles processens betydning for udfaldet af de fem multibaner, samt
Lokale og Anlaegsfondens rolle i projektet. Derefter Igftes blikket fra de fem multibaner til projektets
resultater og betydning pa et overordnet niveau, i forhold til at hgjne kvaliteten af multibaner
generelt praesenteres. Afslutningsvist ser vi pa, i hvilket omfang projektet har bidraget til at praege
indkebere og brugere af multibaner, samt leverandgrer og andre interessenters praksis pa
omradet.

Ambition om at lgfte standarden for multibaner

Lokale og Anlaegsfonden havde en klar ambition om at rykke standarden for, hvad en multibane er
og kan. Fremtidens multibaner blev saledes iveerksat ud fra en erkendelse af, at de eksisterende
multibaner pa markedet var bade meget ensartede i deres aestetisk udtryk og design, og var i
meget variende kvalitet. De bidrog sjeeldent med noget positivt til naermiljget, udover selve
aktivitetsmuligheden pa banen, og i nogle tilfaelde bidrog de negativt i forhold til sestetik og
sammenhaeng i den kontekst, hvor de var placeret. Den veerdi de tilfarte gik meget entydigt pa
muligheden for at veere fysisk aktiv, men var primaert var centreret omkring aktiviteten pa selve
banen, uden at vaere integreret i den omgivende kontekst. Som beskrevet i ‘Bryd barriererne ned -
med stgtte fra Lokale og Anlaegsfonden’, inviteres kommuner og foreninger til at henvende sig,
hvis de er interesserede i en prototype af en af Fremtidens Multibaner.

“Alle typeproducerede multibaner har noget tilfeelles. De er grimme at se pa med de hgje
og utilnaermelige bander, der afgreenser banerne. De har en fantastisk funktionalitet. Og de
bliver naesten kun brugt af store drenge.” Informationsmateriale, Lokale og Anlaegsfonden

Erfaringerne fra andre projekter med naeraktivitetsanlaeg, Playspots og udvikling af aktivitetsrum
med multifunktionelle elementer i eksempelvis skolegarde, havde vist potentialet i at udfordre
multibanens traditionelle rammer og udtryk. Anlaegsgkonomien var dog en barriere, da de unikke
lasninger udarbejdet til en specifik kontekst var forholdsvis dyre og langt oversteg prisen pa en
traditionel standardiseret multibane, leveret fra en af de mange producenter pa omradet.®

Spargsmalet var derfor, om det var muligt inden for en afgraenset gkonomisk ramme pa 800.000
DKK ekskl. moms, at realisere en multibane med inspiration fra de unikke anleeg. Ambitionen var
at bringe erfaringerne og kvaliteterne fra de unikke anlaeg ind i en standardiseret udgave, som det
var muligt efterfglgende at bringe pa markedet, som et attraktivt alternativ til det eksisterende
udbud. Fondens tilgang var at facilitere et abent konceptudviklingsforlgb, der ikke var knyttet til et
bestemt sted eller bygherrer, men i stedet havde fokus pa at skabe nye typer multibaner, som
kunne indga i mange forskellige former for kontekst.

Det ledte til, at Lokale og Anlaegsfonden i 2011 lavede et udbud, hvor de sggte fem teams til at
udvikle Fremtidens Multibane. For at sikre realiserings- og markedspotentialet i projekterne var det
et krav fra Lokale og Anlaegfondens side, at de ansggende teams indeholdt bade arkitektfaglige og
designkompetencer, samt en producent eller leverandgr. Der var stor interesse i udbuddet og der
kom 23 ansggninger.

5 Anlaegsprisen for en traditionel multibane er typisk pa mellem 300.000 og 800.000 DKK ekskl. moms alt efter
starrelse, underlag og diverse tilkgb. (Uno.dk - Streetpaly multibane)

Evaluering af Fremtidens Multibaner

35



Udvikling af fem bud pa Fremtidens Multibaner

Selve projektforigbet bestod af tre heldagsworkshops med de fem teams, som i lgbet af
projektperioden hver skulle udvikle et bud pa Fremtidens multibane. Det var, i regi af Lokale og
Anlaegsfonden, et af de farste fors@g pa at involvere sig i den tidlige udviklingsproces og invitere
arkitekter og producenter med ind i et dbent udviklingsforum.

Formatet og ideen med at samle arkitekter og producenter til at udvikle i feellesskab, blev oplevet
som et positivt tiltag af de involverede. Det fungerede godt at have fem teams, som pa kryds og
tveers kunne inspirere, motivere og udfordre hinanden undervejs i processen.

Oplevelsen var, fra deltagernes side, at Lokale og Anleegsfonden kgrte en god proces, og selvom
deltagerne reelt var konkurrenter, var der ikke en falelse af, at der var nogen der sad med deres
egen dagsorden eller holdt igen med ideer, som de ikke ghskede at dele i det faelles forum. Det er
ogsa blevet bemeerket fra nogle af deltagerne, at de fem teams helt af sig selv udviklede ideerne i
forskellige retninger, som gjorde at de endelig bud blev ret forskellige, hvilket blev set som en klar
styrke.

At Lokale og Anleegsfonden fungerede som rammeseetter og facilitator, uden at de gik ind og
pavirkede den kreative proces fungerede godt.

Et af resultaterne af processen, udover selve oplaegget har vaeret, at udviklingsprocessen har
ansporet nogle af de involverede arkitekter til i endnu hgjere grad at prgve at indtaenke
multifunktionalitet i nye og andre typer af opgaver. Projektet har bidraget til at stille skarpt pa andre
former for byrumsinstallationer og bygninger, hvor der er et uforlgst potentiale i forhold til
multifunktionalitet, samt hvilke arkitektoniske og designmaessige greb der kan bruges til at
tydeligggre mulighederne.

Overgang fra idé til prototype blev oplevet som en udfordring

Til realiseringen bidrog Fonden med et tilskud pa halvdelen af anlaegssummen til bygherren, samt
et tilskud pa 200.000 DKK til feerdigudvikling og tilretning af prototypen til teamet. Disse midler var
bevilget gennem den samlede rammebevilling til projektet forud for opstart. | forlaengelse af
godkendelsen af de fem prospekter annoncerede Fonden efter bygherrer i en artikel i Tribune, pa
hjemmesiden samt i deres nyhedsbrev med tilhgrende informationsmateriale ‘Bryd barriererne’,
som i billeder praesenterede de fem multibaner.

Det var saledes en forholdsvis aben proces, som bredt inviterede bygherrer til at byde ind. | praksis
var det dog ogsa et spgrgsmal om pragmatik i forhold til at finde de rette aktgrer, som viste
interesse i projektet og havde midlerne til at realisere banerne. Fra Fonden side blev stederne og
bygherrerne valgt ud fra et gnske om en hurtig realisering, variation i henholdsvis beliggenhed og
bygherre (kommune, skole, forening m.m.). Hver af de udvalgte bygherrer afleverede en motiveret
ansggning, hvor de i korte traek beskrev potentialet for den kommende multibane i forhold til
potentielle brugere, samt placering markeret pa et kort eller billede.

For nogle af de involverede bygherrer var oplevelsen af beslutningsprocessen dog mere blandet.
Flere tilkendegiver, at processen virkede uigennemsigtig og det ikke var helt klart for dem, hvad
der 13 til grund for fordelingen af de fem baner. Som en af bygherrerepraesentanterne fortaeller om
processen:
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“Vi ville egentlig gerne have haft den med lgbebanen rundt om, men vi fik et vink om, at
den nok var afsat til anden side, sa vi skyndte os at laegge billet ind pa den her i stedet.”
Citat bygherrerepraesentant.

Det lykkedes, som beskrevet tidligere, at placere de fem multibaner i forskellige kontekster, men
der viste sig at blive starre udfordringer med at fa banerne hurtigt realiseret. Den forste multibane
blev realiseret i maj 2012 pa Odense Havn, mens den sidste ved Randers Stadion farst stod
feerdig i september 2014, to et halvt ar efter. Dertil kom den udfordring, at prospekterne
overvejende var i skitseform, og det var derfor uklart for nogle bygherrer, hvilke dele i prospektet,
der var med i prisen og hvilke der ikke var. Seerligt i Tilst havde man oplevelsen af, at de fik noget
andet end de var stillet i udsigt inden for den gkonomiske ramme. En af arkitekterne papeger ogsa
udfordringen i, at der farst blev tilknyttet ingeniarkompetence efter prospekterne var afleveret, og
at det ville have bidraget mere positivt til processen, hvis det havde veeret integreret i udviklingen
af prospektet.

“Jeg kunne godt have gnsket mig, at vi have faet ingenigrbistand, som en del af
udviklingsprocessen i stedet for, at den kom ind efterfalgende og skulle vurdere kvaliteten
af vores opleeg.” Citat teamrepraesentant

Fra Fondens side var et af argumenterne for at samle arkitekter, designere og producenter, at
producentleddet kunne bistd med en faglighed pa blandt andet dette omrade, og at det enkelte
team derfor internt kunne kvalificere sit opleeg. Men det viste sig ikke at vaere tilfaeldet i alle teams,
hvilket ogsa peger pa det forhold, at producenternes engagement i nogle teams var forholdsvis
begraenset.

Tilpasningen af banerne til de specifikke steder skete uden om Lokale og Anlaegsfonden, som slap
projekterne, da de fem steder var fundet og medfinansieringen var pa plads. Dette skyldtes dels
Fondens bevidste fokus pa konceptudviklingsforlgbet, dels at ressourcerne var begraensede i
forhold til at falge de fem projekter taet efterfglgende.

Konsekvensen af realiseringsforlgbet blev, som evalueringen viser, at seerligt to baner ikke blev
realiseret som tilteenkt, og derfor kun i ringe grad i dag fungerer som eksempelprojekt pa den
oprindelige ide. De to baner er heller ikke efterfglgende opfgrt i andre sammenhasnge. Det ene
team giver udtryk for, at de selv er tilfredse med resultatet og gerne sa den opfart flere steder. De
har dog ikke selv haft ressourcerne til at markedsfere multibanen overfor potentielle kunder, da
producenten i teamet ikke var med til at realisere projektet, og de derfor star alene tilbage med den
opgave. De er dog aergerlige over, at den realiserede multibane ikke svarer til deres oprindelige
idé.

Tre nye multibaner pa markedet, men det er stadig de traditionelle der dominerer

Nar man ser pa hvilke resultater, der er kommet ud af projektet, sa er det overvejende lykkedes at
udvikle fem nye og anderledes bud pa multibaner. Bade formgivningsmaessigt, aestetisk og i
forhold til multifunktionalitet har projektet bidraget med at rykke graenserne for, hvad en multibane
er, hvordan den ser ud og hvad den kan bruges til.

Projektet har haft succes med at realisere samtlige fem multibaner, sa de i dag star som
modeleksempler. Seerligt Inside Out og StayNPlay er efterfglgende blevet realiseret i flere
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forskellige sammenhaenge, og er i hgj grad lykkedes med at skabe et alternativ til de mere
traditionelle multibaner pa markedet.

Ud af de fem baner er de tre fra Mutopia/Lars Laj (Odense Havn), Primus Arkitekter (Gellerup) og
Virklund-Sport/Peter Holst (Hjallese) nu pa markedet og indgar i produktsortimentet enten hos
leverandgrerne selv (Lars Laj og Virklund Sport), eller hos andre leverandgrer. Mutopias multibane
Inside Out er eksempelvis tilgeengelig i hele norden via Tress produktkatalog. Inside Out er efter
realiseringen af prototypen blev opfart flere forskellige steder i landet, herunder to steder i Aalborg
i henholdsvis Kildeparken og pa fodboldklubben AaB’s treeningsanlaeg.

Multibanen er blevet videreudviklet bade i forhold til bandemodulerne, sa den er opfart i flere typer
materiale, og der er designet en raekke tilhgrende elementer til ophold, som understgtter banens
opholdsmuligheder.

ST N TR

Derudover har Mutopia arbejdet videre med de multifunktionelle aspekter i en lang raekke andre
opgaver, blandt andet sportspladsen ‘Jorden’ pa Nordfyn.

Primus Arkitekternes StayNPlay-koncept er ligeledes blevet udbredt, og er i dag placeret 13 steder
rundt om i landet. Ikke alle steder som en multibane, men ogsa som byrumsmgbel eller
aktivitetsplads. Konceptet er udviklet s& modulerne ogsa kan faes i tree og metal, og der er
eksperimenteret med farver pa modulerne.
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Et andet resultat af projektet blev, at Lokale og Anleegsfonden aendrede ansggningskravene til
multibaner, sa de i hgjere grad matchede behovet for opholdsmuligheder, brudte bander og gget
multifunktionalitet. A£ndringerne har, blandt andet, betydet, at de baner, som Fonden har stattet
siden 2012, har faet styrket mulighederne for varieret brug og ophold, men banerne er dog stadig
forholdsvis traditionelle i deres form og aestetik.

Samtidig har udviklingen pa omradet siden 2013 i hgj grad veeret praeget af DBU og
Nordea-fondens store faelles satsning, hvor de i perioden 2013 til 2016 har fordelt 20 mio. DKK til
etablering af i alt 69 multibaner rundt om i hele landet. Dette har sat yderligere skub i etableringen
af multibaner herhjemme, men det har ogsa betydet, at den officielle leverandgr UNO, som har
udviklet multibanen StreetPlay i tre forskellige versioner og priskategorier sammen med DBU, er
blevet den dominerende leverander pa omradet. Fremtidens Multibaner har dog bidraget til at
saette en ny standard for multibaner, og satsningen fra DBU og Nordeafonden har lagt deres krav
til multibaner i forlaengelse af Lokale og Anlzegfondens reviderede ansagningskrav. Det betyder at
de 69 multibaner, der er etableret over de seneste tre ar, matcher de nye krav til multifunktionalitet
og mulighed for ophold.

Lokale og Anlaegsfondens ambition om, at Fremtidens Multibaner skulle saette en ny standard for
multibaner herhjemme, er séledes delvist blevet indfriet. Standarden pa omradet er blevet hgjnet,
men det er dog stadig den meget traditionelt udseende multibane, med reguleere bander og kun
enkelte modifikationer, som dominerer markedet. Der er dog ogsé eksempler pa aktgrer som
GAME, der har taget StayNPlay konceptet til sig, og har vaeret med til at udbrede det, szerligt i
sammenhang med street-orienterede anlaeg og byrum.

Lokale og Anlaegsfondens rolle som initiativtager

| projektet har Lokale og Anlaegsfonden haft en tydelig position, og har vaeret meget direkte i
gnsket om at udfordre eksisterende praksis pa multibaneomradet. Fonden har ogsa vaeret en
central aktar pa feltet i over 10 ar, og har siden 2004 ydet tilskud til etablering af mere end 150
multibaner rundt om i hele landet.®

6 Baseret pa antallet af selvevalueringer i Lokale og Anleegfondens system 2004-15
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Fondens engagement i projektet er, som tidligere naevnt, blevet oplevet positivt af de adspurgte
projektdeltagere, men evalueringen viser ogsa, at der er sket et slip i projektet, i overgangen fra idé
til realisering. Her har Fonden sluppet projekterne og de fem teams har selv, sammen med den
valgte bygherre, skulle styre projektet i mal. Hvert team fik i realiseringsfasen yderligere 200.000
DKK til udviklingen af prototypen, men den maksimale anlaegssum pa 800.000 gjorde, at nogle af
banerne blevet reduceret i forhold til prospektet, og saerligt de ekstra elementer som lyd, lys og
overdaekning er ikke blevet realiseret.

Realiseringen viste sig at veere en kritisk fase i processen. Dels fordi bygherrerne forst er blevet
involveret efter at banen var udviklet, og de derfor ikke havde samme ejerskab og indsigt, som
teamet havde. Dels fordi bygherrerne viste sig at have nogle forventninger og gnsker til banen,
som ikke ngdvendigvis harmonerede med intentionerne i projektet, med det resultat til felge, at
seerligt én multibane i realiseringen andrede sig radikalt fra den oprindelige idé. Der er saledes et
potentiale for Fonden i at fglge realiseringsprocessen i lignende type projekter taettere, sa der ikke
opstar de samme uklarheder og udfordringer.
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7. Metode

Evalueringens metodiske afsaet er en procesbaseret tilgang, med henblik pa at vurdere virkningen
(effekten) af projektet, ud fra en afdaekning af, hvilke forandringer der er skabt undervejs i projektet

(processen), for hvem og under hvilke omstaendigheder.

Logisk model

Interviewguides og survey er udviklet pa baggrund af den logiske model, der ligger til grund for
evalueringsdesignet. Den logiske model visualiserer sammenhaengene mellem indsatsen
(ressourcer og aktiviteter) og output (resultater og effekter) for projektet Fremtidens Multibaner.
Modellen er understattet af en forandringsteori i form af begrundede forestillinger om de konkrete
sammenhange og gar det muligt at opstille en arsags-virknings-kaede for effekter, resultater,
aktiviteter og ressourcer.

Ressourcer Aktiviteter Resultater Brugerrettede Samfunds-
effekter maessige
effekter
LOA Udbud af .
(medarbejdertimer, program Ny viden og
id tvaerk konceptualiserin
iden eonetmso = 4 Nye aktiviteter og
sterre variation i . .
Eksperter . Bidrage til
Argzgggpgg;g;oacfes Projektforslag til il (T)i? d(;g uden attraktive byrum
@konomi teams) for Hye m_ultlbaner i form af udenders "}ed visuel
(50% af samlet (Nyt design, der ophaldsrum og aget identitet
anlaagsudgift samt udfordre funktion og social interaktion (design og
tilskud til prototype) formgivning) sestetik)

Konceptudvikling

. erigl (Fire udviklings- . . Styrl‘(e de lokale
finansiering workshops med o Differentierede muligheder for
akterer/teams) Realisering af 5 brugergrupper fysisk udfoldelse
Projektaktarer prototyper (nye brugergrupper og faellesskaber
og -teams og faellesskaber)

(arkitekter, Go_dief”dellse af @get udbud og
producenter/ projektforslag og : variation af
leverandarer) tilskud til an?:;gﬁ;iﬁfav ) universelle

prototype Lt tptrjksl'jst/ multibaner p&

Bygherre QLo el markedet
(kommuner, = projektets

boligforening, skole, Dialog med interessenter

interessenter om
en ny dagsorden
pa omradet

idraetsforening) Kommunikation

og projektledelse

_m_

Bredt og varieret kvalitativt datagrundlag
Metoden er tilpasset Isbende under evalueringen for at sikre evalueringen favner bade dybden og
bredden af evalueringsfeltet. De primaere datakilder har vaeret kvalitative i form af:

e 9 dybdegaende ekspertinterviews med repraesentanter for bygherre og udvalgte
projektteams
15 Interviews med super-brugere og centrale interessenter pa hver bane
59 interviews med bruger og ikke-brugere i naeromradet

e 9 timers arkitektonisk og etnografisk observation samt registrering.
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Som supplement til den kvalitative data har der veeret indsamlet kvantitative data i form af
registreringer og surveys, i det omfang det har veaeret muligt. Der er desuden gennemfgrt desk
research i eksisterende rapporter, publikationer og artikler pa omradet, samt i projekmateriale som
har veeret stillet til radighed af Lokale og Anleegsfonden.

Folgende nagleaktgrer blev indledningsvist interviewet:

Oliver Vanges, Udviklingskonsulent, Lokale og Anlaegsfonden
Laura Munch, Udviklingskonsulent, Lokale og Anlaegsfonden
Kristina Jordt Adsersen, Arkitekt, Mutopia

Jennifer Dahm Petersen, Arkitekt, OP architecture

Evalueringsteamet har besagt hver multibane tre gange i sommeren 2016, fordelt pa manederne
juni, juli og august. Der er tilbragt sammenlagt 9 timer pa hver multibane med indsamling af data.
Besggene har veeret planlagt, s multibanerne blev besagt pa forskellige dage og tidspunkter i teet
dialog med lokale interessenter, som havde forhandskendskab til brug og brugere pa banen.

Den farste felttur forlab 20-21. juni 2016 i samrad med landskabsarkitekten Anja Boserup fra
Absolut Landskab. Formalet med farste tur var at belyse banerne gennem et arkitektonisk blik,
samt etnografisk observation og dybdegaende interview med en bygherrerepreesentant pa stedet.

Pa feltturen blev der foretaget ekspertinterviews pa multibanerne med fglgende interessenter:

Hans Peter Holmgaard, Formand Idraetsforeningen TST Tilst, Multibane Tilst

Keld Gantzhorn, Viceskoleinspektgr Hjallese Skole, Multibane Hjallese

Jan Grassmé, Landskabsarkitekt Randers Kommune, Multibane Randers Stadion

Anne Ramborg, Landskabsarkitekt Odense Kommune, Multibane Odense Havn

Helle Hansen, medlem af Gellrupparkens bestyrelse, samt formand for bestyrelsen under
banens etablering (telefoninterviewet efterfalgende).

Yderligere to feltture med fokus pa surveys, registreringer og dybdegaende interviews blev udfart
20-21. juli 2016 og 24-25. august 2016. Disse to feltture havde til formal at indfange tendenser og
menstre vedrgrende konkrete karakteristika af brugerne samt banernes aktivitetstilbud.

Pa de to sidste feltture blev interviews med felgende superbrugere og vigtige interessenter afholdt
pa de enkelte baner:

e Gellerup: Fritidspatrulien (bade leder og unge), brugere, superbrugere og ikke-brugere

e Hjallese: Hjallese Ungdomsklub (leder og to paedagoger), formanden af HK Odin,
superbrugere (bgrn og voksne) samt ikke-brugere.

e Odense Havn: Fitnessinstrukter fra Lenergy, medarbejder i minigolfklubben pa Byens @,
brugere og ikke-brugere.

e Randers: Freja fodboldklub (formand og traener), brugere og ikke-brugere.

e Tilst: DBU Jylland, Langkeaer Gymnasium, brugere og ikke-brugere.

Ved hver bane er der desuden lavet opsa@gende registreringer og interviews i de
beboelsesomrader, som ligger teet pa hver enkelt bane, for at kortlaegge naeromradernes kendskab
og brug af banerne.
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Refleksion over brugen af kvalitativ og kvantitativ data i evalueringen

| det oprindelige evalueringsdesign var det malet at gennemfare survey pa i alt 50 brugere pr. bane
samt udfgre superbruger-interviews for hver enkelt bane. Eftersom antallet af brugere viste sig at
veere begreenset i forhold til farst antaget blev det af evalueringsteamet besluttet i stedet at
fokusere pa, at gennemfgre kvalitative interviews med brugere og centrale aktgrer, der havde
deres daglige gang i omradet omkring den enkelte multibane, for derigennem at kvalificere hvilket
omfang banerne bliver brugt, af hvem og til hvilke aktiviteter.

Evalueringen bygger derfor primeert pa den kvalitative data, der er indsamlet pa de tre feltture,
samt landskabsarkitektoniske observationer og registreringer. Pa tveers a f de fem baner blev der
pa feltturene i juli og august indsamlet besvarelser pa i alt 32 brugere og 27 ikke-brugere. Da det
giver forholdsvis fa besvarelser pr. bane, er den kvantitative data ikke medtaget som selvstaendig
datakilde i evalueringen, men er indgaet som understattende materiale til det kvalitative materiale.
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“GAM3 evaluering 2007-2010”
http://gamedenmark.org/wp-content/uploads/2013/12/2007-2010_web.pdf

“Darfor valjer tjejer bort idrotten i tonaren”
http://www.sydsvenskan.se/2016-03-10/darfor-valjer-tiejer-bort-idrotten-i-tonaren

“Evaluering af multibaner i Aalborg kommune”
http.//referater.aalborgkommune.dk/Pdf.aspx?pdfnavn=17491199.PDF &type=bilag&id=14956

“Evaluering af Aktiv Aarhus Puljen” http://www.e-pages.dk/aarhuskommune/366/7

Nye skoler giver plads til vildere piger
https://www.information.dk/indland/2008/04/nye-skoler-giver-plads-vildere-piger

Rorelser i staden : aktivitet pa olika villkor i Malmo
http://www.idrottsforskning.se/wp-content/uploads/2014/04/Aktivitet-villkor-Malmo.pdf

SPACE - rum til fysisk aktivitet
http://static.sdu.dk/mediafiles/8/9/8/%7B89867840-63AF-4F2B-ADC4-4CF25FD5B2A6%7DSpacer
apportSamlet2.pdf

Inspirationskatalog 7 timers idreet om ugen, Kulturministeriet
http://www.idan.dk/vidensbank/downloads/inspirationskatalog-7-timers-idraet-og-motion-om-ugen-f
or-boern-og-unge/31a6b799-17f7-453c-b074-9eae00a4ffec
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